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Einleitung

1

Einleitung

Die speicherprogrammierbaren Steuerungen der Alpha-Serie bieten eine flexible Uberwa-
chungssteuerung fir zu Hause, im Biro oder in der Fabrik, wo immer Sie sie einsetzen
mochten. Die Alpha-Steuerung kann das Ein- und Ausschalten elektrischer Gerate steuern
und Informationen auf dem LCD-Bildschirm an der Vorderseite des Moduls anzeigen. Einige
typische Anwendungsfélle fur die Alpha-Steuerung ist das Steuern von Beleuchtungsanla-
gen, Klimaanlagen, Liuftungen, Gewachshausern, Bewéasserungsanlagen, Turen, Toren und
einfachen Sicherheitseinrichtungen. Die Einsatzbereiche fir die Alpha-Steuerung sind
nahezu unbegrenzt. Durch die integrierte Echtzeituhr wird die Alpha-Steuerung zu einem lei-
stungsfahigen Zeitschaltmodul.

Die Steuerungen der Alpha-Serie kdnnen sowohl digitale als auch analoge elektrischen Ein-
gangssignale verarbeiten. Die Programmierung der Alpha-Steuerung kann uber das
Bedienfeld an der der Vorderseite des Moduls oder tber die auf Windows basierende Pro-
grammiersoftware Alpha-PCS-WIN-E erfolgen. In beiden Fallen verwendet die Alpha-Serie
die denkbar einfachste Programmierart, die es gibt: die Funktionsblock-Programmierung.

Die Alpha-Serie bietet verschiedene Eingangs-/Ausgangskonfigurationen und ist weltweit in
allen Gleich- und Wechselstromnetzen einsetzbar. Zur Programmierung stehen funf Menu-
sprachen zur Auswahl. Passwortschutz, optionale Speicherkassetten und eine
20-Tage-Backup-Batterie bieten dem Programmierer viele Mdglichkeiten, die Sicherheit der
Programme zu gewébhrleisten.

In diesem Handbuch werden die Programmierung der Alpha-Serie Uber das Bedienfeld an
der Vorderseite des Moduls, die Funktion der Tasten und die Mdglichkeiten der Funktions-
block-Programmierung beschrieben.
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Funktionsblock-Programmierung

2 Funktionsblock-Programmierung

Die Alpha-Serie arbeitet mit einer besonderen, einfachen Art der Programmierung, Funk-
tionsblocke genannt. Dabei wird die zu programmierende Aufgabe in einzelne kleine Einzel-
funktionen aufgetrennt, die durch einen Funktionsblock beschrieben werden kénnen. Um
das Gesamtergebnis zu erhalten, werden die einzelnen Funktionsblécke miteinander ver-
bunden. Somit lassen sich tber die Funktionsblcke auch sehr komplexe Aufgaben beschrei-
ben und programmieren. Um das Programmieren zu vereinfachen, sind die Funktionsblécke
vorprogrammiert. Dies gibt aber immer noch geniigend Spielraum fir individuelle Bedurf-

nisse.
101 S[" BO1 001
102 ; B02 c | S B03 002
— J :2 ONE SHOT N
OR SET/RESET
003

Die Blécke werden auf Basis des Funktionsblockdiagramms (FBD) programmiert. Ein kom-
plettes Funktionsblockdiagramm kann beispielsweise wie oben abgebildet aussehen, wobei
LI fur einen Eingang und ,O" fir einen Ausgang steht. Der Anwender kann eine komplexe
Aufgabe in vielen kleinen Schritten l6sen, indem er mit einem Eingang beginnt und das
Funktionsblockdiagramm in logischer Reihenfolge weiter aufbaut. Bei der Verarbeitung des
Funktionsblockdiagramms sammelt die Alpha-Steuerung Informationen, verarbeitet diese
Informationen und steuert so das System.
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Blocktypen und die FBD-Basis Funktionsblock-Programmierung

2.1

2.1.1

2.1.2

2.1.3

2.1.4

2.1.5

2.1.6

Blocktypen und die FBD-Basis

In einem Funktionsblockdiagramm kdnnen die folgenden Funktionsblocktypen verwendet
werden: Eingange, Bedienfeldtasten, Systembits, Funktionsblécke und Ausgénge.

Eingénge

Die Alpha-Serie verarbeitet digitale (EIN/AUS) und analoge (mV-Spannungswerte) elektri-
sche Informationen Uber die Systemeingange. Technische Daten und Schaltplédne entneh-
men Sie bitte dem Hardware-Handbuch zur Alpha-Serie. Je nach Modell kann das Modul
Uber vier, sechs oder zwolIf Eingange verfiigen. Die Eingdnge werden Uber die Bezeichnun-
gen I1, ,12“ bis 112" dargestellt.

Bedienfeldtasten

Die Bedienfeldtasten kdnnen zur Eingabe von Daten in den Programmspeicher, zum Schal-
ten durch Menus und Programme, zur Auswahl von Programmoptionen und als Extraeinga-
betasten wéhrend der Programmverarbeitung verwendet werden. Die acht Tasten werden
Uber die Bezeichnungen ,K1%, ,K2" bis ,K8" dargestellt. Eine eingehende Beschreibung der
einzelnen Tastenfunktionen finden Sie in Kap. 3.

Systembits

Die Systembits dienen der Ausgabe vordefinierter Signale: Dauer EIN, Dauer AUS,
0,5-Sekunden-EIN, 0,5-Sekunden-AUS. Ebenso kdnnen Informationen tber die Echtzeituhr
gespeichert werden: Sommerzeit EIN oder Echtzeituhr-Fehler. Die finf Systembits werden
Uber die Bezeichnungen ,M01", ,M02" bis ,M05" dargestellt.

Funktionsblocke

Die Funktionsblocke stellen das Herz der Alpha-Serie dar. Die Funktionsblécke empfangen
die Informationen von den Eingdngen und steuern die Ausgénge. Dabei kénnen auch Ein-
gangssignale und Informationen an weitere Funktionsbldocke weitergeleitet werden. Zur Ver-
einfachung der Programmierung wurden die Funktionsblocke vorprogrammiert. Sie
brauchen lediglich die Optionen entsprechend der Gegebenheiten der zu programmieren-
den Aufgabe einstellen. Es stehen 22 Funktionsbltcke zur Auswabhl, die in den Kapiteln 5 und
6 beschrieben werden.

Ausgange

Die Ausgange 6ffnen oder schlieen die elektrischen Schaltkreise der elektrischen Gerate,
die Uber die Alpha-Steuerung gesteuert werden. Dazu kénnen Relais zum Schalten hoher
Strome oder langlebige, schnellschaltende Transistorausgange gewahlt werden. Die Aus-
gange werden Uber die Bezeichnung ,001%, ,002" bis ,,008" dargestellt.

Basis des Funktionsblockdiagramms

Die Basis des Funktionsblockdiagramms ist die Basis, auf der die Programmierung der
Alpha-Steuerung erfolgt. Das Alpha-Modul und die Programmiersoftware AL-PCS-WIN-E
verwenden beide die gleiche Basis. Die FBD-Basis besteht aus dem oberen Titelbalken, den
Eingangsfeldern links und den Ausgangsfeldern rechts. Die FBD-Basis wird auch als
FBD-Schaltbereich bezeichnet. Alle Komponenten des FBD, aul3er den Eingangs- und Aus-
gangsfeldern, missen im Basisfeld plaziert werden. Die Ein- und Ausgange kénnen im
Basisfeld und in den Ein- und Ausgangsfeldern plaziert werden.
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Funktionsblock-Programmierung Programmiermethoden der Alpha-Steuerung

2.2

2.2.1

2.2.2

Programmiermethoden der Alpha-Steuerung

Direkte Programmierung

Die direkte Programmierung erfolgt Uber die an der Vorderseite des Moduls plazierten
Tasten. Uber die Tasten kénnen ein Programm und weitere erforderliche Daten eingegeben
werden. Die direkte Programmierung wird in diesem Handbuch ab Kapitel 3 beschrieben.

Programmierung uber die Software AL-PCS/WIN-E

Diese Windows-Software dient der externen Erstellung von Alpha-Programmen. Dabei kon-
nen durch Drag-and-Drop die Funktionsblock-lcons zur Erstellung des FBD in der
FBD-Basis plaziert werden. Das fertige Programm wird Uber das Kabel AL-232CAB vom PC
in das Alpha-Modul tUbertragen. Die grafische Darstellung des FBD erleichtert die Program-
mierung fur Anfanger und Fortgeschrittene. Eine detaillierte Beschreibung der Software fin-
den Sie im Alpha-Softwarehandbuch.
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Tasten, Menus und LCD-Anzeigen Funktionen der Tasten

3

3.1

3.2

Tasten, Menus und LCD-Anzeigen

Funktionen der Tasten

Die acht Tasten an der Vorderseite des Alpha-Moduls erlauben den Zugriff auf alle internen
Funktionen und Programmierkapazitaten der Alpha-Serie. Die Tasten kbnnen auch entspre-
chend der folgenden Tabelle zur Programmeingabe verwendet werden.

Tasten- Tasten- ;
bezeichnung adresse TG GlEr TESGE
Auswahl von Mentoptionen, Bestatigen und Speichern von eingegebenen Daten
OK Ko1 und manuell erzwungenes Einschalten von Eingéngen in der Uberwachungs-
funktion
Beenden eines Vorgangs, Wechsel in eine Gbergeordnete Menitiebene und
ESC K02 S .

Wechsel in ein neues Menii

+ KO3 Verbinden (oder Hinzufuigen) von Funktionsblécken, Erhéhen direkt eingegebener
Werte oder Zeiten und Bewegen durch das Programm oder die Menis
Trennen von Funktionsblécken, Verringern direkt eingegebener Werte oder Zeiten

- K04 . .
und Bewegen durch das Programm oder die Meniis

A KO5 Aufwartsscrollen durch Mentioptionen (MenUs, Tasten, Funktionsblécke, Eingan-
ge, Ausgange, etc.)

v K06 Abwartsscrollen durch Menuoptionen (Menus, Tasten, Funktionsblocke, Eingan-
ge, Ausgange, etc.)
Bewegung nach rechts in der LCD-Anzeige, im Funktionsblockprogramm oder

> K07 -
Uber Sprungbefehl
Bewegung nach links in der LCD-Anzeige, im Funktionsblockprogramm oder tber

< K08
Sprungbefehl

Optionale Mentanweisungen

Die Alpha-Steuerung verflgt Uber vier Menus, die den Anwender durch die umfangreichen
Optionen der Alpha-Serie fihren. Das Betriebsmeni ,RUN" kann nur wahrend des Betriebs
des Alpha-Moduls ausgefiihrt werden. Das Stopp-Meni kann nur im gestoppten Zustand der
Alpha-Steuerung ausgefuhrt werden. In diesen beiden Menus kdénnen eine Grol3zahl der
Optionen und Programmierparameter aufgerufen werden. Das Editiermeni und das Funk-
tionsblock-Editiermenl kénnen im Editierbetrieb oder im Monitor-Betrieb ausgefiihrt wer-
den.

Verwenden Sie die Taste ,,OK“, um Programmieroptionen einzugeben oder Daten in den
Speicher zu schreiben.

Nehmen Sie am Bildschirm zuerst alle Dateneinstellungen vor, bevor Sie die Daten in den
Speicher schreiben. Bei einer Option mit mehreren Bildschirmseiten bestatigen Sie jede ein-
zelne Seite nach der Dateneingabe mit der Taste ,,OK"“.

Uber die Taste ,ESC* verlassen Sie ein aktuelles Menii und gelangen zuriick zu dem uiberge-
ordneten Menid. Um zum Hauptmeni zurtickzukehren, missen Sie unter Umstédnden die
ESC-Taste mehrfach nacheinander betatigen, da jeweils nur das aktuelle Untermeni
geschlossen wird. Alle Daten, die nicht durch die Betétigung der Taste ,OK" gespeichert
wurden, gehen bei Betatigung der Taste ,ESC" verloren.
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Der Stoppbetrieb Tasten, Menus und LCD-Anzeigen

3.3 Der Stoppbetrieb
Der Stoppbetrieb ist das erste Menl der Alpha-Steuerung. Hauptmenue
Nach dem Einschalten der Spannungsversorgung am Run
Alpha-Modul wird zuerst die Ein-/Ausgangsliste angezeigt. Editieren
Betatigen Sie eine beliebige Taste, um in das Hauptmenii des | >PrglLoesch
Stoppbetrieb zu wechseln. UhrSetzen

. .. LANGUAGE

Beschreibung des Mends: Weitere

Run: Ausfiihrung des aktuell im Speicher gespeicherten Ablauf-
programms.

Editieren: Wechsel auf die FBD-Basis zum Programmieren

Beim Editieren Uberschreiben Sie das im Speicher aktuell gespeicherte Ablaufprogramm.
Wenn das Programm im Speicher nicht Gberschrieben werden soll, miissen Sie zum Spei-
chern das Ablaufprogramms aus dem Speicher eine Speicherkassette verwenden.

PrgLoesch: Loscht den gesamten Systemspeicher.
UhrSetzen: Einstellen der Echtzeituhr (siehe Abs. 3.7.3)

LANGUAGE: Wahlen Sie hier die Menusprache fur das Alpha-Modul. Die Sprachen Japa-
nisch, Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch und Spanisch werden angeboten.

Weitere: Siehe Abs. 3.3.1

3.3.1 Die Programmieroption ,, Weitere*

Beschreibung des Mends: Weitere

Version
>Passwort
Menuetaste

Version: Anzeige einer Liste der Ein-/Ausgangskonfiguration
und der CPU-Version

Passwort: Durch die Vergabe eines 4stelligen Passworts in den SommZeit
Menis ,Editieren“ und ,Monitor* kénnen Sie Ihre Programmda- Modeminit
ten sichern (siehe Abs. 3.7.4). Kassette

MenueTaste: Wenn Sie in lhrem Programm alle Tasten an der Vorderseite des
Alpha-Moduls verwenden, stellen Sie im Menl ,Menuetaste” die Verwendung der Tasten ein.
Die zugehdérigen Mentoptionen kénnen dann Uber die gleichzeitige Betatigung der Tasten
,OK"“und ,ESC" aufgerufen werden.

SommZeit: Wéahlen Sie hier den Sommer-/Winterzeitzyklus. Sie kénnen manuelle Umstel-
lung wahlen, ein benutzerdefiniertes Umstellungsdatum eingeben oder das europaische
oder amerikanische Umstellungsdatum wéahlen.

Modeminit: Verwenden Sie den von Heiz entwickelten AT-Befehl zur Initialisierung lhres
Modems. Eine detaillierte Beschreibung des AT-Befehls entnehmen Sie bitte dem Handbuch
zu lhrem Modem. Legen Sie hier die Verzdgerungszeit zwischen dem Einschalten der Span-
nungsversorgung und der Initialisierung des Modems im Bereich von O s bis 10 s fest.

Kassette: Uber dieses Menii schreiben Sie in eine Speicherkassette, lesen aus einer Spei-
cherkassette oder prifen ein Programm auf der Speicherkassette. Verwenden Sie als Spei-
cherkassette die AL-EEPROM. Die Speicherkassette darf nur bei ausgeschalteter
Spannungsversorgung des Alpha-Moduls eingesetzt oder herausgenommen werden. Die
Option ,Kassette” wird nicht angeboten, bevor die Speicherkassette eingesetzt wurde und
die Spannungsversorgung wieder eingeschaltet wurde.
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Tasten, Menus und LCD-Anzeigen Das Hauptmenu im Run-Betrieb

3.4

3.5

Das Hauptmend im Run-Betrieb

Mit dem Start der Verarbeitung des Ablaufprogramms wechselt
die LCD-Anzeige an dem Alpha-Modul. Betétigen Sie eine Hauptmenue
beliebige Taste an der Vorderseite des Alpha-Moduls (dies Stopp
sollte aber keine im Programm verwendete Taste sein). Sie Monitor
bekommen dann das Hauptmeni des Run-Betriebs angezeigt. >UhrSetzen

_ ) LANGUAGE
Beschreibung des Mends: Weitere

Stopp: Stoppen der Programmverarbeitung des Alpha-Moduls

Monitor: Uberwachung der ProgrammgroRen im laufenden Betrieb. Sie kénnen wéahrend
des laufenden Betriebs das Setup der Funktionsblocke bearbeiten. Es kénnen neue Ein-
gange, Funktionsblécke und Ausgénge zum Programm hinzugefligt werden. Dabei wird das
aktuell abgearbeitete Programm nicht verandert.

UhrSetzen: Einstellen der Echtzeituhr (siehe Abs. 3.7.3)

LANGUAGE: Wahlen Sie hier die Menusprache fur das Alpha-Modul. Die Sprachen Japa-
nisch, Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch und Spanisch werden angeboten.

Weitere: Siehe Abs. 3.3.1

Das Menu , Editieren”

Das Menu ,Editieren* kann aufgerufen werden, wenn sich die

Alpha-Steuerung im Editieren- oder im Monitor-Betrieb befin- Editieren
det. Das Verbinden von Funktionsblécken und die Eingabe von ProgGr.
Optionen muf beendet werden, bevor Sie das Meni ,Editieren*” >Sprung
aufrufen konnen. Betatigen Sie die Taste ,ESC* an beliebiger Neuer FB

Verlassen

Stelle und zu beliebigem Zeitpunkt im Men ,Editieren”, um das :
Mnemonic

Meni ,Editieren* aufzurufen.

Beschreibung des Mends:

ProgGr.: Anzeige der Anzahl der verwendeten Funktionsblécke und prozentuale Anzeige
der Programmspeicherbelegung. (Maximal kénnen 64 Funktionsblocke oder 1500 Bytes
Programmspeicher belegt werden.) Den von den einzelnen Funktionsblécken belegten Spei-
cherplatz entnehmen Sie bitte Abs. 4.9.

Sprung: Hierliber bekommen Sie eine Liste der Sprungziele, zu denen Sie im Programm
springen kdénnen.

M - Systembits (1-5)

| - Systemeingange (4, 6 oder 12)

O - Systemausgange (2, 4 oder 8)

K-  Tasten (1-8)

B -  Funktionsblocke (benutzerdefiniert)

Wahlen Sie lUber die Cursortasten den gewiinschten Punkt in der Liste, und betéatigen Sie die
Taste ,,OK", um den Sprung auszufiihren.

Neuer FB: Erstellen Sie aus einem der 21 werksseitig vorprogrammierten Funktionsblécken
einen neuen Funktionsblock (siehe Abs. 4.4).

Verlassen: Wechsel in den Run-Betrieb

Mnemonic: Mnemotechnische Anzeige der aktuellen Programmverarbeitung. Uber die
Taste ,OK" wechseln Sie in den Programmierbetrieb und Uber die Taste ,ESC" wechseln Sie
in das Menu ,Editieren”.
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Das Menu ,Funktionsblock editieren” Tasten, Menus und LCD-Anzeigen

3.6

3.7

3.7.1

3.7.2

Das Menu , Funktionsblock editieren*

Das Menu ,Funktionsblock editieren” kann aufgerufen werden,
wenn sich die Alpha-Steuerung im Editieren- oder im Moni-
tor-Betrieb befindet. Rufen Sie den zu editierenden Funktions- BO4: FL

block in die Anzeige, und betétigen Sie die Taste ,OK", wenn die SFB-Param

Funktionsblockadresse blinkt. NrAendern

Beschreibung des Mendus: FBLoesch.

FB-Param: Anpassung der Variablen im Funktionsblock auf die

Aufgabe. Informationen zu den einzelnen Funktionsblécken entnehmen Sie bitte Kapitel 6.
Die in Kapitel 5 beschriebenen logischen Funktionen sind fest definiert und kénnen nicht
weiter verandert werden.

NrAendern: Andern der Funktionsblockadresse

FBLoesch.: Markierten Funktionsblock I6schen

Einstellung von Bildschirmoptionen

Das Alpha-Modul verfligt Gber verschiedene Funktionen, durch die der Betrieb des Moduls
landerspezifisch oder sicherheitsspezifisch eingestellt werden kann. Nehmen Sie hier lhre
benutzerdefinierten Einstellungen vor. Die Einstellungen kénnen wéhrend der Programmver-
arbeitung oder im Stoppbetrieb erfolgen.

Auswahl der Sprache
Schalten Sie das Alpha-Modul ein, und betétigen Sie die Taste LANGUAGE

,OK*, um in den Stoppbetrieb zu wechseln. Scrollen Sie den Japanisch
Cursor auf die Position ,LANGUAGE", die wie in der Abbildung Englisch
dargestellt in jeder Sprache erscheint. Betétigen Sie die Taste Ereaunt:ggs
,OK". Die sechs zur Auswahl stehenden Sprachen werden ltalien
angezeigt. Wahlen Sie eine der Sprachen, und betétigen Sie die Spanis 'C h

Taste ,OK", um die Auswahl zu bestatigen. Uber die Taste
,ESC" kdnnen Sie das Menli verlassen.

Einstellung der Echtzeituhr

Wahlen Sie in einem der Hauptmenuls die Funktion ,UhrSet-
zen“, und betatigen Sie die Taste ,OK". Wahlen Sie die einzel-
nen einzustellenden Positionen uber die Cursortasten aus. Die UhrSetzen
Einstellung erfolgt tber die Tasten ,+ und ,—*. Wenn Sie lhre ijji/ mm/tt
Einstellungen vorgenommen haben, bestéatigen Sie diese durch 1999 /05 /12
Betéatigung der Taste ,,OK". 14:35 Mit

Die erste Option besteht in der Einstellung des Datumformats.
Wahlen Sie aus jjjj/mml/tt, tt/mm/jjjj und mm/tt/jjjj. Stellen Sie dann die Daten fir das Jahr, den
Monat, den Tag, die Stunde (24-Stunden-Uhr) und die Minute. Der Wochentag wird entspre-
chend dem eingegebenen Datum automatisch angepalit.

Betatigen Sie die Taste ,ESC*, um die Einstellung abzubrechen, oder die Taste ,OK", um die
Einstellungen zu Ubernehmen.
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Einstellung von Bildschirmoptionen

3.7.3

3.7.4

Menu ,Sommerzeit®
Das Menu ,Sommerzeit* bietet die folgenden Optionen:

Abbrechen: Beendet das Menl ,Sommerzeit*
Man. Ein: Stellt die Uhrzeit sofort um eine Stunde vor

Datentyp: Bestimmen Sie benutzerdefiniert das Einschaltda-
tum, das Ausschaltdatum und die Zeitdifferenz

UK-Typ: Letzter Sonntag im Méarz bis ersten Sonntag im
November

US-Typ: Erster Sonntag im April bis letzten Sonntag im Oktober

EU-Typ: Letzter Sonntag im Mé&rz bis vierter Sonntag im Oktober

Men( ,, Passwort*

Als Passwort kann eine vierstellige Zahl eingegeben. Dieses
Passwort schitzt den Zugang zum Editieren- und Moni-
tor-Betrieb. Die Programmverarbeitung, der Stoppbetrieb, die
Funktion ,PrgLoesch” etc. kdnnen weiterhin ohne Passwortab-
frage ausgefiihrt werden. Beim Aufruf des Editieren- oder Moni-
tor-Betriebs erscheint eine Dialogbox, die das festgelegte
Passwort abfragt. Ist das eingegebene Passwort korrekt,
bekommen Sie Zugang zur FBD-Basis. Bei der ersten Eingabe

Sommerzeit
Abbrechen
Man.Ein
Datentyp
UK-Typ
US-Typ
EU-Typ

Setup
Passwort

0921

des Passworts erscheint oben links die Anzeige ,SETUP". Geben Sie das gewlinschte Pass-
wort ein und bestatigen Sie mit ,OK". Zum Abbruch der Passwortabfrage wahlen Sie erneut
das MenU ,Passwort” und geben das Passwort erneut ein. Oben links erscheint die Anzeige

,Loesch".

Die Funktion ,PrgLoesch” [6scht den kompletten Systemspeicher, wobei auch das festge-

legte Passwort geldscht wird.
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LCD-Anzeige

Tasten, Menus und LCD-Anzeigen

3.8

3.8.1

3.8.2

LCD-Anzeige

Neben den oben beschriebenen Menis und Funktionen konnen auf dem LCD-Bildschirm am

Alpha-Modul weitere Daten und Informationen angezeigt werden.

Zustandsanzeige

Die erste LCD-Anzeige ist die Anzeige der Schaltzustdnde der
Ein- und Ausgange in Verbindung mit der Echtzeituhr. Ein nicht
gefilliter Kreis zeigt den Schaltzustand AUS an, und ein
schwarz gefillter Kreis zeigt den Schaltzustand EIN an. Die
Echtzeituhr zeigt die momentane Uhrzeit an, wie Sie vom
Bediener eingestellt wurde. Die Sommerzeitperiode wird, sofern
aktiviert, durch ein der Zeitanzeige vorgestelltes ,s" gekenn-
zeichnet.

LCD-Funktion

Uber diese Funktion kénnen bis zu 10 Zeichen in vier Zeilen in
der LCD-Anzeige angezeigt werden. Es kénnen benutzerdefi-
nierte Zeichenfolgen, Funktionsblockdaten oder Analogdaten
angezeigt werden.

| : OOO0000

0 : 000000

Wasser-
pumpe
einge-
schaltet
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3.9

3.9.1

3.9.2

3.9.3

3.9.4

Blocke

Jeder Funktionsblock wird durch eine eigene Grafik dargestellt. Die Grafik enthélt die Block-
adresse, die zur Verfiugung stehende Anzahl Eingange, den Ausgangspin, sofern vorhan-
den, und die Blockmnemonik. Die Verbindung zwischen den Blocken wird an den Positionen
der Pins angezeigt, wenn die einzelnen Blocke nacheinander betrachtet werden.

Eingangsblocke

Die Eingangsblécke umfassen die Systemeingange (101 bis
112), die Tasteneingénge (K01 bis K08) und die Systembits
(MO1 bis MO05). Die jeweilige Eingangsadresse wird in der obe- 01
ren rechten Ecke des Eingangsblocks angezeigt. Der Eingangs- -
typ wird in der rechten unteren Ecke des Eingangsblocks
angezeigt, und der Ausgangspin wird an der rechten Aussen-
kante des Eingangsblocks angezeigt. Uber die Eingangsbldcke
werden Informationen an Funktionsblécke oder an Ausgangs-
blocke geleitet.

Funktionsblocke

Die Funktionsblocke werden in den Kapiteln 5 und 6 detailliert
beschrieben. Funktionsblocke kdnnen O bis 4 Eingangspins
haben, die an der linken Aussenkante des Funktionsblocks 00
angezeigt werden. Der Ausgangspin wird an der rechten Funk- > @ -
tionsblockkante angezeigt. Einige Funktionsblécke verfligen >

Uber Daten, die fur einen Datenvergleich genutzt werden kén- CN
nen, oder auf der Anzeige ausgegeben werden kénnen. Diese
Funktionsblocke verfliigen dann tber keinen Ausgangspin. Die
Blockadresse und die Blockmnemonik werden jeweils rechts oben und rechts unten in der
Ecke des Funktionsblocks angezeigt.

Ausgangsblocke

Ausgangsblécke kénnen Uber ihren Eingangspin ein Eingangs-
signal aufnehmen und verfiigen zusatzlich Uber einen Aus-
gangspin. Die Ausgangsblockadresse und die Blockmnemonik 01

werden jeweils rechts oben und rechts unten in der Ecke des > -
Ausgangsblocks angezeigt.

Out
Verbundene Blocke
Verbundene Blécke kdnnen gleichzeitig in der Anzeige ange-
zeigt werden. Der Block, der das Ausgangssignal liefert wird auf
der linken Seite angezeigt. Der das Signal aufnehmende Ein- 04 29
gangspin blinkt in der Anzeige. Ein bereits verbundener Ein- } |_'m -
gangspin wird als geflilltes Dreieck angezeigt. >

In CN
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Funktionsblockdiagramme Tasten, Menus und LCD-Anzeigen

3.10

HINWEIS

Funktionsblockdiagramme

In der Programmiertechnik der Alpha-Steuerung beginnen Sie mit einem Funktionsblockdia-
gramm. Dieses Diagramm soll skizzenhaft den Informationsfluf3 darstellen. Dabei erscheinen
die Eingange auf der linken Seite der LCD-Anzeige, die Funktionsbltcke in der Mitte und die
Ausgange auf der rechten Seite, wie in einem tatsachlichen Programm.

Beispiel: Das folgende Diagramm stellt eine Ausschaltverzégerung von 20 s dar, nachdem
der Lichtschalter ausgeschaltet wurde (wenn z.B. in einem Flur nur an einem Ende ein Licht-
schalter vorhanden ist).

101 Zeitve(r;gzg);erung 001

! j !

o 2] (3]

Das Funktionsblockdiagramm besteht aus drei Rechtecken:

@ DemEingang 101, der die Information empfangt, daR der Lichtschalter ausgeschaltet wurde.
@ Dem Funktionsblock, der die Verzégerung um 20 s liefert.
© Dem Ausgang 001, der das Licht nach Ablauf der gewiinschten Zeit ausschaltet.

Nach der Fertigstellung des Funktionsblockdiagramms kdénnen die Informationen in logi-
scher Reihenfolge in die Alpha-Steuerung eingegeben werden.

Das Funktionsblockdiagramm stellt nur eine Hilfe fir Sie dar, um das Programm in die
Steuerung eingeben zu kénnen. Es besteht aus einer Skizze, die Sie fir die Lésung des Pro-
blems anfertigen konnen. Diese Skizze vereinfacht auch die spatere Uberpriifung, ob alle
Verbindungen zwischen den Funktionsblocken korrekt programmiert wurden.

In der VLS (Visual Logic Software) bekommen Sie das Funktionsblockdiagramm mit allen
Verbindungen als Programmbasis auf dem Bildschirm angezeigt.
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Direkte Programmierung Verfugbare Blocke

4

4.1

Direkte Programmierung

Fur die Programmierung der Alpha-Serie reichen die Tasten an der Frontseite des Moduls
aus. In den folgenden Absétzen wird beschrieben, wie Sie Funktionsblécke miteinander ver-
binden und trennen kénnen, Programmparameter einstellen kdnnen, Funktionsblécke einfi-
gen kénnen und wie Sie sich im Programm bewegen kdnnen. Das Meni ,Editieren” hat im
Stopp-Betrieb volle Programmierkapazitat. In der Uberwachung wérend des RUN-Betriebs
(Menu ,Monitor*) kénnen Sie Funktionsblockwerte oder Parameter verdndern, aber das
Ablaufprogramm nicht bearbeiten, verdndern oder I6schen.

Verfagbare Blocke

Die Anzahl der Ein- und Ausgange hangt vom verwendeten Alpha-Modell ab und kann im
Hauptmeni unter der Funktion ,Version* abgefragt werden. Es stehen Konfigurationen mit
jeweils 4 Ein- und 2 Ausgangen, 6 Ein- und 4 Ausgéngen oder 12 Ein- und 8 Ausgangen bei
den jeweiligen Alpha-Modellen zur Auswahl.

In einem Programm kénnen bis zu 64 Funktionsblécke oder 1500 Bytes Speicherplatz ver-
wendet werden. Die Anzahl der Funktionsblécke addiert sich aus der Anzahl in einem Pro-
gramm verwendeter Funktionsblécke. Die acht Tastenbldcke und die funf Systembitblécke
stehen in jedem Programm in vollem Umfang zur Verfligung. Eingangsblocke, Ausgangs-
blocke, Systembits und Tasten zahlen nicht zu den in ihrer Anzahl auf 64 beschrankten Funk-
tionsblocken.
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Verbinden von Funktionsblocken

Direkte Programmierung

4.2 Verbinden von Funktionsbldcken
Jeder Block, der einen Ausgangspin hat, kann mit jedem beliebigen Block, der einen (freien)
Eingangspin hat, verbunden werden. Systemeingange, Tasten und Systembits verfligen nur
Uber einen Ausgangspin. Blocke kénnen beginnend mit einem Ausgangspin ,von links nach
rechts” oder beginnend mit einem Eingangspin ,von rechts nach links" miteinander verbun-
den werden.
4.2.1 Verbinden zweier Blécke von links (Signalgeber) nach rechts (Signal-
empfanger)
Diese Verbindung erfolgt in drei Schritten: Auswahl des Signal gebenden Blocks, Auswahl
des Signal empfangenden Blocks und Auswahl des Pins, mit dem das Signal empfangen
werden soll.
@ Waéhlen Sie den Block, der die zu sendenden Daten ent-
halt, und bewegen Sie den Cursor nach rechts, bis der
Ausgangspin blinkt. Betatigen Sie die Taste ,+*, um einen 04
Block hinzuzufiigen. -
In
@ Auf der rechten Seite der Anzeige erscheint eine Auswahl.
Diese umfal3t Systemausgénge (wenn verfligbar), bestehen-
den Funktionsbltcke mit freien Eingangspins und die Option, 04
einen neuen Funktionsblock hinzuzufiigen (,AddFB*, siehe — AddFb
Abs. 4.4). Scrollen Sie mit dem Cursor auf die gewtiinschte 003
Position, und betétigen Sie die Taste ,,OK".
VerbErstel
Der Signal empfangende Block wird mit so vielen seiner Ein-
gangspins wie moglich angezeigt (unter Umstéanden kdénnen
nicht alle gleichzeitig in der Anzeige angezeigt werden). Be- 04 05
reits belegte Eingangspins werden als gefiilltes Dreieck (») > |!'| -
angezeigt. Freie Eingangspins werden als ,>" angezeigt. Auf >
der Seite des Signal sendenden Blocks erscheint in der Anzei- VerbErstel
ge die Meldung ,Verbinden®, und der aktuell markierte Ein-
gangspin blinkt. Scrollen Sie auf den gewtinschten Eingangs-
pin, und betétigen Sie die Taste ,OK".
4-2 AMITSUBISHI ELECTRIC



Direkte Programmierung

Trennen zweier Blocke

4.2.2 Verbinden zweier Blécke von rechts (Signalempféanger) nach links

(Signalgeber)

Diese Verbindung erfolgt in drei Schritten: Auswahl des Pins, mit dem das Sighal empfangen
werden soll, Auswahl des Signal gebenden Blocks und Bestéatigung der Verbindung.

@ Waéhlen Sie den Block, der das Signal empfangen soll, und
bewegen Sie den Cursor nach links, bis der Eingangspin
blinkt. Bereits belegte Eingangspins werden als gefiilltes
Dreieck angezeigt. Freie Eingangspins werden als ,>" an-
gezeigt. Scrollen Sie auf den gewiinschten Eingangspin,
und betétigen Sie die Taste ,+“, um den Verbindungsvor-
gang zu starten.

@ Auf der linken Seite der Anzeige erscheint eine Auswahl. Da
Ausgangspins mehrere Verbindungen haben kénnen, um-
fal3t die Auswahl alle Tasten, Funktionsblécke, Systemein-
gange, Systemausgange und die Option, einen neuen Funk-
tionsblock hinzuzufiigen (,AddFB", siehe Abs. 4.4). Scrollen
Sie mit dem Cursor auf die gewilinschte Position, und betéati-
gen Sie die Taste ,OK".

(® Die gewahlte Verbindung blinkt in der Anzeige und die Mel-
dung ,Verbinden“ erscheint. Betéatigen Sie die Taste ,OK".

4.3 Trennen zweier Blocke

05
o4l [ |-
>
CN
05
AddFB-1| [{I
MO1 >
VerbErstel
02 05
> _
>
VerbErstel

Blécke koénnen Uber den folgenden Vorgang getrennt werden: Bewegen Sie den Cursor zu
der Verbindung, die getrennt werden soll. Betétigen Sie die Taste ,—* als Befehl zum Trennen
der Verbindung. In der Anzeige erscheint die Meldung ,Trennen®. Bestatigen Sie den Vor-

gang durch Betéatigung der Taste ,,OK".
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Anlegen eines Funktionsblocks

Direkte Programmierung

4.4

4.4.1

4.4.2

Anlegen eines Funktionsblocks

Einen neuen Funktionsblock kdnnen Sie Uber die Befehle ,Neuer FB" oder ,AddFB* auf der

FBD-Basis einfugen.

Neuer FB

Um die Funktion ,Neuer FB" auszuwahlen, wechseln Sie durch
wiederholte Betatigung der Taste ,ESC" in das Menu ,Editie-
ren“. Scrollen Sie zum Menupunkt ,Neuer FB* und betatigen Sie
die Taste ,OK". Unter ,FB-Auswahl* wird Ihnen eine Auswabhlli-
ste der mdglichen Funktionsblocke angezeigt. Scrollen Sie nun
zu dem gewiinschten Funktionsblock, und betétigen Sie die
Taste ,OK". Der neue Funktionsblock erscheint auf der
FBD-Basis.

AddFB

FB-Auswahl
Flicker

>OneShot
Gain

Beim Verbinden zweier Funktionsblocke scrollen Sie zu der Funktion ,AddFB*, und betatigen
die Taste ,OK". Eine Auswahlliste der Funktionsblécke wird angezeigt. Scrollen Sie zu dem
gewinschten Funktionsblock, und bestétigen Sie die Auswahl mit ,,OK". Der neue Funktions-
block wird zusammen mit dem zu verbindenden Funktionsblock auf der FBD-Basis ange-

zeigt.
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Direkte Programmierung Funktionsblock editieren

4.5

45.1

4.5.2

4.5.3

Funktionsblock editieren

Zum Aufruf des Menls zum Editieren eines Funktionsblocks (siehe Abs. 3.2.4) betétigen Sie
bei blinkender Funktionsblockadresse die Taste ,OK". Die folgenden drei Funktionen werden
zur Auswahl angezeigt:

.FB-Param“, ,NrAendern“ und ,FBLoesch". Die Setup-Funktion wird nicht fir alle Funktions-
blocke angeboten und wird aus diesem Grund nicht immer angezeigt.

FB-Param

Die jeweiligen Parameter der Funktionsblécke werden in Kapitel 6 ausfuhrlich beschrieben.
Zu einigen Funktionsblécken kdnnen verschiedene Parameter eingestellt werden. Diese
werden dann einzeln auf mehreren Meniseiten angezeigt. Wie in anderen Menus kann auch
in diesem Menu durch Betétigung der Taste ,ESC" in die nachst héhere Menliebene zuriick
gewechselt werden, wobei bereits vorgenommene Anderungen wieder verworfen werden.
Werden zu einem Funktionsblock mehrere Mentiseiten fir die Parametereinstellung angebo-
ten, mussen Sie die Einstellung in jeder einzelnen MenUseite durch Betatigung der Taste
,OK" speichern. Das Menl kénnen Sie dann Uber die Taste ,ESC* verlassen.

NrAendern (eines Funktionsblocks)

Uber diese Funktion kénnen Sie die Adresse eines bestehenden Funktionsblocks andern.
Beim Aufruf dieser Funktion wird die aktuelle Adresse des Funktionsblocks angezeigt. Scrol-
len Sie Uber die Tasten ,+* und ,—* auf eine freie Funktionsblockadresse, und bestétigen Sie
die Auswahl mit ,,OK".

FBLoesch.

Diese Funktion l6scht den aktuellen Funktionsblock. Nach Auswahl der Funktion ,FBLo-
esch.” missen Sie den Loschvorgang Uber ,OK" bestatigen. Sie kdnnen den Vorgang aber
auch uber ,ESC*" abbrechen. Mit dem Funktionsblock werden auch alle Verbindungen zu die-
sem Block gel6scht.
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Bewegung zwischen Funktionsbldcken Direkte Programmierung

4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

Bewegung zwischen Funktionsbldcken

Wéhrend des Programmierbetriebs haben Sie verschieden Mdglichkeiten, sich zwischen
den einzelnen Funktionsblécken im Programm zu bewegen.

Bewegung zwischen nicht verbundenen Blocken

Uber die Tasten ,+“ und ,—* kénnen Sie sich zwischen den Systemeingangen, Systemaus-
gangen, Tasten und Systembits bewegen. Blinkt in der Anzeige die Blockadresse, kénnen
Sie durch die Betatigung der Taste ,+" zur nachst héheren Blockadresse des gleiche Block-
typs wechseln. Zum Beispiel bewegen Sie sich von 101 nach 102 und nach 103 bis zur héch-
sten Adresse in diesem Blocktyp. Wenn Sie nun Uber die Taste ,+* weiter scrollen, gelangen
Sie zur niedrigsten Blockadresse des folgenden Blocktyps. In gleicher Weise kénnen Sie
Uber die Taste ,— von Blockadresse zu Blockadresse scrollen, nur in umgekehrter Richtung.

In den Funktionsblécken kénnen Sie sich auf die gleiche Weise bewegen, jedoch kénnen Sie
hier nur innerhalb der Funktionsblécke scrollen.

Bewegung zwischen verbundenen Blécken

Zwischen miteinander verbundenen Blocken kénnen Sie sich tber die horizontalen Cursor-
tasten bewegen. Uber ,»“ wandern Sie entlang eines Verbindungspfades von links nach
rechts. Ist ein Ausgangspin mit mehreren Eingangspins verbunden, wird dies durch das Blin-
ken des aktuellen Pfades angezeigt. Dies stellt eine vertikale Verzweigung des horizontalen
Pfades dar. An so einer Stelle kdnnen Sie Uber die vertikalen Cursortasten (A, ¥) den aktu-
ellen Pfad verlassen und einen der parallelen Pfade wahlen, um sich dann weiter in horizon-
taler Richtung zu bewegen. Uber , € wandern Sie riickwarts tiber den Verbindungspfad, von
rechts nach links.

Der Sprungbefehl

Wenn in der LCD-Anzeige ein Funktionsblock angezeigt wird,

kénnen Sie Uber die Taste ,ESC" jederzeit das Men( ,Editieren” Editieren
aufrufen. (Bei Betatigung der Taste ,ESC" werden zuerst die im ProgGr.
Betrieb auszufiihrenden Befehle beenden. Betétigen Sie die >Sprung
Taste ,ESC* so oft, bis das Men( ,Editieren* angezeigt wird.) Neuer FB

Verlassen

Waéhlen Sie im MenU die Funktion ,.Sprung”. Aus der angezeig- Mnemonic

ten Auswabhlliste wahlen Sie einen beliebigen Block der Tasten,
Systemeingange, Systemausgange, Systembits oder Funktio-
nen. Betétigen Sie die Taste ,OK", um zu dem gewéhlten Block zu springen.
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Direkte Programmierung Verwendung der Tasten fir die Eingabe

4.7

4.8

Verwendung der Tasten flr die Eingabe

Die Tasten an der Vorderfront des Alpha-Moduls kénnen Sie fir die manuelle Eingabe ver-
wenden. Dies kann auch tber einen Sprungbefehl erfolgen, indem Sie durch den Sprungbe-
fehl einen Tastenblock aktivieren. Ein Tastenblock kann mit einem Funktionsblock oder direkt
mit einem Systemausgang verbunden werden (siehe Abs. 3.4.2). Ebenso kénnen Sie Uber
die Tasten, wie in Abs. 4.6.1 beschrieben, durch die Bldcke scrollen.

Die Programmierten Tasten geben fir die Dauer der Betdtigung der Taste ein Ausgangs-
signal aus.

Wenn alle Tasten durch das Programm verwendet werden, kénnen Sie wie folgt in den
Stopp-Betrieb schalten:

Schalten Sie die Spannungsversorgung des Alpha-Moduls aus. Halten Sie gleichzeitig die
Cursortasten ,A” und ,¥” gedriickt, und schalten Sie die Spannungsversorgung wieder ein.

Programmierung der Systembits MO1 bis M05

Die Systembits dienen der Lieferung konstanter Signale und der Lieferung von Statusinfor-
mationen der Echtzeituhr. Die Programmierung eines Systembits erfolgt auf die gleiche
Weise wie die Programmierung einer Programmtaste.

Taste Funktion

MO1 Dauer EIN

Mo02 Dauer AUS

MO03 Taktgeber 1 s

M04 EIN, wenn ein Fehler der Echtzeituhr-Daten auftritt
MO05 EIN, wenn die Sommerzeit aktiviert ist
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Beschreibung der Funktionsblécke

Direkte Programmierung

4.9

Beschreibung der Funktionsbldcke

Die folgenden Tabelle gibt einen Uberblick tiber die Verwendung der Funktionsblécke und
Uber die Anzahl Bytes, die ein jeweiliger Funktionsblock belegt.

Elljg(lflzions- Bytes | Beschreibung

AND 19 UND-Verknipfung mit bis zu 4 Signalen, freie Eingangspins werden als EIN verarbeitet

OR 19 ODER-Veranpfung mit bis zu vier Signalen, freie Eingangspins werden als AUS verar-
beitet

XOR 13 EXKLUSIV ODER-Verknupfung mit zwei Signalen

NAND 19 NICHT _UND-Veranpfung mit bis zu vier Signalen, freie Eingangspins werden als AUS
verarbeitet

NOR 19 NICHT QDER-Veranpfung mit bis zu vier Signalen, freie Eingangspins werden als EIN
verarbeitet

NOT 10 Invertierung des Signals, Ausgangspin EIN wenn Eingangspin AUS und umgekehrt

BOOLEAN o Komplexe Logik

SET/RESET 14 Setzen/Ricksetzen eines Ausgangs

DELAY 19 Zeitverzdgerung bei steigender oder fallender Flanke, oder bei beidem

ONE SHOT 17 Impulsformer

PULSE 10 Impulsauswertung

FLICKER 19 Taktgeber

ALT 13 Stromstofrelais

COUNTER 16 Aufwaértszahler, Reset iber Sollwert oder Eingangssignal

COMPARE 17 Vergleich zweier Werte auf <, >, =, <=, >= und <>

TIME SWITCH @ Zeitschaltuhr tber Echtzeituhr, kalendarisch oder wéchentlich

GAIN 22 Signalumformer

DISPLAY ® Anzeige von Meldungen oder Daten in der LCD-Anzeige

égwIEDARE 20 Bereichsvergleich

SCHMITT 19 Ausgangspin EIN bei Erreichen des oberen Grenzwertes und AUS bei Erreichen des

TRIGGER unteren Grenzwertes (oder umgekehrt)

HOUR METER 19 Betriebsstundenzéhler

ouT 10 Systemausgang, Steuerung eines externen Gerates lber Relais oder Transistoren

@ Anzahl der verwendeten Bytes = 19 + 1 x (Anzahl der Zeichen in der Gleichung)

@ Anzahl der verwendeten Bytes = 8 + 4 x (Anzahl der Zeitschalter)

@ Anzahl der verwendeten Bytes = 13 + 1 x (Anzahl der anzuzeigenden Zeichen)
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Direkte Programmierung Der Monitor-Betrieb

4.10

4.10.1

4.10.2

4.10.3

Der Monitor-Betrieb

Im Monitor-Betrieb kdnnen Funktionsblockwerte und Ausgangszustidnde angezeigt und
bearbeitet werden. Bei der Aktivierung des RUN-Betriebs schaltet die Alpha-Steuerung auto-
matisch die Anzeige auf die Zustandsanzeige zurlick. Betatigen Sie hier eine beliebige
Taste, um das RUN-Meni zu 6ffnen. Wahlen Sie hier die Funktion ,Monitor“. Das Ablaufpro-
gramm wird in der Anzeige angezeigt. Sie kdnnen Sich im Monitor-Menl genauso entlang
der Verbindungspfade bewegen, wie dies flur den Editierbetrieb bereits beschrieben wurde.

Monitoren/Bearbeiten von Funktionsblockwerten

Bewegen Sie den Cursor auf den Funktionsblock, den Sie monitoren und bearbeiten méch-
ten. Die Funktionsblockwerte konnen tiberwacht und bearbeitet werden. Eine Anderung, die
Sie an einem Istwerte vornehmen, ist nur fiir den Monitorbetrieb giiltig. Anderungen, die Sie
an den Sollwerten und Vergleichsdaten vornehmen, werden im Systemspeicher gespei-
chert.

Erzwungenes Ein-/Ausschalten von Ausgangen

Ausgange und Funktionsbldcke kénnen fir das Programm-Debugging erzwungen ein- oder
ausgeschaltet werden. Funktionen kdnnen nur dann geschaltet werden, wenn dadurch kein
direkter Konflikt mit dem Programm entsteht. Zum erzwungenen Einschalten eines Aus-
gangs oder einer Funktion scrollen Sie auf den Ausgangspin und betétigen die Taste ,,OK".
Unter der Blockadresse erscheint dann ein breiter Balken, der anzeigt, daf3 der Block einge-
schaltet ist.

Eingangspins werden duch einen kirzeren Balken neben dem
den Pin darstellenden Dreieck als aktiviert angezeigt. In der fol-
genden Abbildung sind die Ausgangspins des Funktionsblocks 27
.Delay* eingeschaltet. Ebenso sind die Eingangs- und Aus- > I } -
gangspins des Systemausgangs O03 eingeschaltet. >

L

Im folgenden wird ein Beispiel fur einen Block dargestellt, der
nicht erzwungen geschaltet werden kann.

das System-Bit MO1 konstant eingeschaltet ist, bleibt der Aus-
gang O01 auch konstant eingeschaltet und kann nicht erzwun-

Der Ausgang OO01 ist mit dem System-Bit MO1 verbunden. Da 1I
gen ausgeschaltet werden. -M

Die folgenden Blocke kdnnen nicht erzwungen eingeschaltet werden: Die Logikblécke, ,Boo-
lean, ,Pulse”, ,Alternate”, ,Flicker", ,Display“ und ,Gain".

Hinzufligen/Loschen von Funktionsblécken im Monitor-Betrieb

Sie kdnnen wahrend des Monitor-Betriebs Funktionsblécke weder zum Ablaufprogramm hin-
zufuigen noch aus dem Ablaufprogramm Idschen.
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Der Monitor-Betrieb

Direkte Programmierung
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Die Logik-Funktionsbltcke

5 Die Logik-Funktionsblocke

Logik-Funktionsblécke lesen den Schaltzustand der Eingangssignale, EIN oder AUS, und
setzen den Ausgang funktionsentsprechend. Die Alpha-Steuerung verfligt Gber sechs
Logik-Funktionen: AND, OR, NAND, NOT, NOR und XOR. Analoge Signale kénnen von
Logik-Funktionsbldcken nicht verarbeitet werden.

In diesem Kapitel werden die Logik-Funktionsbltcke beschrieben, ihr Anzeigesymbol in der
LCD-Anzeige dargestellt und eine Wertetabelle zur jeweiligen Logikfunktion dargestellt.
Anhand der Wertetabellen kénnen Sie ablesen, wie der jeweilige Ausgang aufgrund der Ein-
gangszustande geschaltet wird.

HINWEISE Ein gesetzter Eingang (EIN oder High) wird als , 1“ dargestellt, und ein zurtickgesetzter Ein-
gang (AUS oder Low) wird als ,,0“ dargestellt. Die Eingangsadressen sind nicht spezifisch,
so kann eine ,1* in der ersten Spalte einer Wertetabelle einem beliebigen Eingang 1, 2, 3
oder 4 entsprechen. Im Gegensatz zu Kapitel 6 ist vertikale Position eines Eingangs an
einem Logik-Block ohne Bedeutung.

Der Status nicht verwendeter Eingénge ist fur jeden Block beschrieben. Es mufd mindestens
ein Eingangspin aktiviert sein, um den Ausgangspin eines Logik-Blocks zu aktivieren.
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Der AND-Block

Die Logik-Funktionsbldcke

5.1

5.2

5.3

Der AND-Block

Der Ausgangspin des AND-Blocks wird gesetzt, wenn alle Ein-
gangspins gesetzt sind. Ein beliebiger Eingang, der nicht
gesetzt ist, hdlt den Ausgangspin ausgeschaltet. Nicht belegte
Eingangspins werden als gesetzt betrachtet.

| | | | (@]
1 1 1 1 1
1 1 1 0 0
1 1 0 0 0
1 0 0 0 0
0 0 0 0 0
Der OR-Block

Der Ausgangspin des OR-Blocks wird gesetzt, wenn minde-
stens einer der Eingénge gesetzt ist. Der Ausgangspin bleibt
nur zuriickgesetzt, wenn alle Eingangspins zurtickgesetzt sind.
Nicht belegte Eingangspins werden als zurlickgesetzt betrachtet.

o|lr|r|Rr|r|—
o|lo|r|r|kr|—
o|lo|o|r|kr|—
o|lo|o|o|r|—
oflr|r|r|r|O

Der NOT-Block

Der NOT-Block dient dem Invertieren eines Signals, ein gesetz-
tes Signal wird zurtickgesetzt, und ein zuriickgesetztes Signal
wird gesetzt.

Der Ausgangspin wird gesetzt, wenn der Eingangspin zuriick-
gesetzt ist. Der Ausgangspin wird zurlickgesetzt, wenn der Ein-
gangspin gesetzt ist. Der Eingangspin muf3 direkt mit einem
Funktionsblock verbunden werden. Die elektrische Schaltung
eines NOT-Blocks entspricht einem ,normalerweise geschlos-
senem Eingang" (Offner).

| (¢}
0

>[ o0
> -
>
>| AND
>[ o0
> -
>
>L_OR
00
> -
NT
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Die Logik-Funktionsbltcke

Der XOR-Block

5.4

5.5

5.6

Der XOR-Block

Der Ausgangsblock des XOR-Blocks wird gesetzt, wenn ein
Eingangspin gesetzt und ein Eingangspin zuriickgesetzt ist. Der
Ausgangspin bleibt zurlickgesetzt, wenn beide Eingangspins
den gleichen Schaltzustand aufweisen (beide gesetzt oder
beide zurlickgesetzt). Nicht belegte Eingangspins werden als
gesetzt betrachtet.

(e}

| |

1 1 0
1 0 1
0 0 0

Der NAND-Block

Der Ausgangspin des NAND-Blocks wird gesetzt, wenn einer
der Eingangspins zurtickgesetzt ist. Ein beliebiger Eingang, der
nicht gesetzt ist, halt den Ausgangspin gesetzt. Sind alle Ein-
gangspins gesetzt, bleibt der Ausgangspin zuriickgesetzt. Nicht
belegte Eingangspins werden als gesetzt betrachtet. (Dies ent-
spricht einem AND-Block gefolgt von einem NOT-Block.)

OlrR|[rR|rR|kR|—
o|lo|(r|r|kr|—
o|lo|O|r|kr|—
olo|o|o|r|—
A =R e

Der NOR-Block (nicht oder)

Der Ausgangspin des NOR-Blocks wird gesetzt, wenn alle Ein-
gange zuriickgesetzt sind. Der Ausgangspin bleibt nur zuriick-
gesetzt, sobald ein Eingangspins zurilickgesetzt ist. Nicht
belegte Eingangspins werden als zurlickgesetzt betrachtet.

| | | | (¢}
1 1 1 1 0
1 1 1 0 0
1 1 0 0 0
1 0 0 0 0
0 0 0 0 1

00
> -
>

XOR
>[ o0
> -
>
>| NAND
>[ oo
> -
>
> NOR

Programmieranleitung ALPHA-Serie



Der NOR-Block (nicht oder) Die Logik-Funktionsbldcke

5-4 SAMITSUBISHI ELECTRIC



Funktionsblocke

Funktionsblock komplexe Logik ,Boolean”

6

6.1

Funktionsbldcke

Die Funktionsblécke sind das Herz der Programmierung der Alpha-Serie. Die Funktions-
blocke bieten einen breiten Bereich mdglicher Funktionen und sind vorprogrammiert in der
Steuerung aufrufbar. Einige der Funktionsbldocke kdnnen auf die individuellen Anforderungen
des Anwenders angepal3t werden.

In diesem Kapitel wird jeder Funktionsblock beschrieben, werden seine Eingange, sein Aus-
gang und mogliche Einstellungsoptionen erlautert, und es wird die Darstellung des jeweili-
gen Funktionsblocks auf dem LCD-Monitor gezeigt.

Definitionen

Die folgenden Begriffe werden in diesem Kapitel und in der gesamten Alpha-Programmie-
rung verwendet.

Abklirzung Beschreibung

T Sollzeitvorgabe durch Anwender, Bereich 0-3276,7 s

t Istzeit, vergangene Zeit, seit die Funktion eingeschaltet hat, Bereich 0-3276,7 s

N Sollzéhlwertvorgabe durch Anwender, Bereich 0-32767

n Istzahlwert, Bereich 0—32767, dieser Wert kann als Startwertvorgabe eingestellt werden

Direkt Geben Sie durch Betatigung der Tasten ,+“ und ,—* einen Wert ein.

Analog Verwenden Sie einen Analogwert von einem Systemeingang oder einem Funktionsblock.

FB-Wert Verwenden Sie den Wert aus einem Funktionsblock (T, t, N, n, Direkt, etc.).

Wortvergleich Ein_ 3ZTBit-_Wert (normaler Wei;e ein Analog‘werF_) aus einem Funktionsblock kann fir einen Ver-
gleich in einem anderen Funktionsblock (Zeit, Z&hlwert, Temperatur, etc.) verwendet werden.

Funktionsblock komplexe Logik ,Boolean®

Sie haben die Mdglichkeit, verschiedene Logikfunktionen kom-
biniert zu einer Gleichung einzusetzen. Der Vorteil hierbei ist,

dalR3 Sie mehrere Logikfunktionen in nur einer Gleichung mitein- >[ 00
ander verschalten programmieren kénnen. So wird eine > @ -
AND-Funktion z.B. durch die Gleichung ,S1 AND S2 = AUS- >

GANG*" definiert. Oder eine NAND-Funktion z.B. durch die Glei- >| BL

chung ,NOT (S1 AND S2) = AUSGANG" definiert. Es kbnnen so

auch komplexere Formeln auf diese Weise erstellt werden. Der
Ausgang kann dabei auf einer der beiden Seiten der Gleichung gesetzt werden.

Optionen: AND, OR, NOT, XOR

Eingange: 1>, 2>, 3>, 4>
Ausgang: EIN/AUS
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Der Setzen/Ricksetzen-Block ,Set/Reset" Funktionsblocke

6.2

6.3

6.4

Der Setzen/Riucksetzen-Block , Set/Reset”

Dieser Block kann als SET- oder als RESET-Latch gesetzt

werden.

. . . . . 00
SET-Prioritat: Wenn der SET-Eingang eingeschaltet wird, wird > L-m _

der SET-Ausgang eingeschaltet und bleibt solange eingeschal-
tet, bis der RESET-Eingang ein Signal empfangt. Nachdem der >
Ausgang einmal eingeschaltet wurde, kann der SET-Eingang SR
ausschalten, ohne dal} dies den Status des Ausgangs beein-
fluldt. Sind gleichzeitig der SET-Eingang und der RESET-Ein-
gang eingeschaltet, ist auch der Ausgang eingeschaltet.

RESET-Prioritat: Die Schaltung erfolgt wie fur die SET-Prioritat beschrieben, ausser dal der
Ausgang ausgeschaltet ist, wenn gleichzeitig der SET-Eingang und der RESET-Eingang ein-
geschaltet sind.

Optionen: SET-Prioritat ,Setz", RESET-Prioritat ,R-Setzen*
Eingénge: S> (SET), R> (RESET)
Ausgang: EIN/AUS

Der Block Flankenauswertung , Pulse*

Der Impulsblock sendet ein Signal unter einer der folgenden
benutzerdefinierten Voraussetzungen: Der Eingangspin emp-

fangt ein EIN-Signal (steigende Flanke), der Eingangspin schal- 00
tet aus (fallende Flanke), beide Kriterien. > @ -
Wenn beide Kriterien gewéhlt werden, und das Eingangssignal

schaltet schneller als die Dauer des gesendeten Impulses ein PL

und wieder aus, wird ein Impulssignal doppelter Lénge gesendet.

Optionen: Ansteigende Flanke ,Steigend” (Eingang EIN), abfallende Flanke ,Fallend” (Ein-
gang AUS), beide Flanken ,SteigFall

Eingang: I> (Eingang)
Ausgang: EIN/AUS

Der Block Stromstofirelais , Alt*

Mit jedem Signal, das der Eingang empféangt wechselt der
StromstofRrelais-Ausgang seinen EIN/AUS-Status. Der Aus-
gang alterniert zwischen EIN und AUS. Uber den Léscheingang 00
kann das Eingangssignal Uberschrieben und der Ausgang aus- > -
geschaltet werden. >

Optionen: keine Optionen AL

Eingange: I> (Eingang), C> (Léschen)
Ausgang: EIN/AUS
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Funktionsbltcke Der Zeitverzégerungsblock ,Delay*

6.5

Beispiel

6.6

Der Zeitverzbgerungsblock , Delay*

Der Verzdgerungsblock verzégert ein Signal unter einer der fol-

genden benutzerdefinierten Voraussetzungen: Der Eingangspin

empféangt ein Signal, der Eingangspin schaltet aus, beide Krite- 00
rien. Der Ausgang bleibt dabei solange eingeschaltet, wie der > |_'m -
Eingang eingeschaltet ist. >

Die Einschaltverzégerung verzogert das Einschalten des Aus- DL

gangs beim Einschalten des Eingangs um eine benutzerdefi-
nierte Zeit. Die Ausschaltverzégerung verzégert das
Ausschalten des Ausgangs beim Ausschalten des Eingangs um eine benutzerdefinierte Zeit
(Zeitbereich: 0 s bis 3276,7 s).

Die Einschaltverzégerung wurde auf 5 s eingestellt. Das Eingangssignal wird fur die Dauer
von 10 s eingeschaltet. Der Ausgang des Verzégerungsblocks wird flr die Dauer der ersten 5
s nach Empfang des Eingangssignals nicht eingeschaltet. Der Ausgang bleibt fir 5 s einge-
schaltet und schaltet aus, wenn das Eingangssignal ausgeschaltet wird.

Der Loscheingang schaltet den Ausgang aus und bricht den aktuellen Vorgang ab. Der
Léscheingang uberschreibt den Eingangspin, wenn beide Signale gleichzeit eingeschaltet
sind.

Optionen: Einschaltverzégerung ,Ein-Zeit” (T, t) und Ausschaltverzégerung ,Aus-Zeit" (T, t)
Eingange: I> (Eingang), C> (Léschen)
Ausgang: EIN/AUS, Wortvergleich

Der Block Impulsformer ,OneShot”

Dieser Block sendet einen einzelnen Ausgangsimpuls. Der
Anwender kann die Dauer des Impulses von 0 s bis 3267,7 s

einstellen. 00
Wird dabei die Zeitprioritdt gewéhlt, wird der Ausgangsimpuls > @ -
fur die Dauer der eingestellten Ladnge gesendet, sobald der Ein- >
gangspin ein Signal empfangt. Das Ausschalten des Eingangs (ORS]

beeinflult die Sendung des Ausgangsimpulses nicht.

Wird die Eingangsprioritat gewabhlt, bleibt der Impuls solange eingschaltet, wie das Ein-
gangssignal eingeschaltet ist. Aber nur bis zur maximalen benutzerdefinierten Lange des
Ausgangssignals.

Wird die Lange des Ausgangsimpulses auf 0,0 s gesetzt, arbeitet der Block Ein-
mal-Auslosung in der gleichen Weise wie der Impulsblock.

Uber den RESET-Eingang kann der Blockausgang ausgeschaltet werden.

Optionen: Einmal-Auslésung ,Pulsform.” (T, t) oder Prioritéat ,Reihenfol” (Zeit, Eingang)
Eingange: I> (Eingang), C> (L6schen)

Ausgang: EIN/AUS, Wortvergleich

Programmieranleitung ALPHA-Serie 6-3



Der Taktgeber-Block ,Flicker*

Funktionsblocke

6.7

Beispiel

Der Taktgeber-Block , Flicker*

Uber diesen Block kénnen Sie ein Ausgangssignal mit einem
benutzerdefinierten EIN/AUS-Muster senden. Dazu kann der
Anwender unabhangige, verschieden lange EIN- und AUS-
Phasen fir das Signal des Ausgangspins bestimmen. Ebenso
kénnen die Dauer des Sendezyklus, die Anzahl der Wiederho-
lungen fur den Zyklus oder das permanente Wiederholen des
Zyklus bei eingeschaltetem Eingangssignal bestimmt werden
(Zeitbereich: von 0 s bis 3276,7 s).

00

> @]

FL

Bei Auftreten eines Alarms soll eine Warnleuchte fur die Dauer von 12 Zyklen fiir 1 s einge-
schaltet und fiir 0,5 s ausgeschaltet werden. Dazu kénnen die EIN-Zeit, die AUS-Zeit und der

Zahlersollwert entsprechend gesetzt werden.

Optionen: EIN-Zeit ,Ein-Zeit" (T, t), AUS-Zeit ,Aus-Zeit" (T, t); Zyklus ,Periode": Zeit ,Zeit" (T,

t), Zahler ,Zaehlen“ (N, n) oder kontinuierlich ,,Permanent*
Eingang: I> (Eingang)
Ausgang: EIN/AUS, Wortvergleich
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Funktionsblocke

Der Echtzeituhr-Block , TimeSW*

6.8

6.8.1

Der Echtzeituhr-Block , TimeSwW*

Die Echtzeituhr im Echtzeituhr-Block kann auf ein bestimmtes
Datum oder auf eine wochentliche Wiederholung einer Funktion
programmiert werden. Es kénnen bis zu 50 Einstellungen je
Zeitschaltblock programmiert werden. Und in einem Ablaufpro-
gramm konnen bis zu 64 Blocke verwendet werden. Da die
Gesamtkapazitat der Alpha-Steuerung auf 1500 Bytes
beschrankt ist, ergibt sich daraus die jeweils maximal modgliche
Anzahl Zeitschaltblocke fir ein explizites Ablaufprogramm.

Einstellung der ersten Schaltzeit

Offnen Sie das Einstellmeni des Funktionsblocks, die Meldung
.KeineDate Daten" erscheint in der LCD-Anzeige. Betétigen Sie
die Taste ,OK", um in das Menu fir die Eingabe neuer Daten zu
gelangen. In diesem Menu ,NeueDaten” kénnen Sie die Schalt-
zeit Uber das Datum setzen und die Schaltzeit Uber die Woche
setzen. Jeder Zeitschalter kann mit einer beliebigen Anzahl
(zusammen maximal 50) Schaltzeiteinstellungen belegt wer-
den.

Nach der Festlegung der Einstellmethode wechselt die Anzeige.
In der oberen rechten Ecke erscheint die Zahinummer fir den
Zeitschalter. In dieser Anzeige kdnnen Sie wéahlen, welchen
Zeitschalter Sie editieren mochten. Durch Betatigung der Taste
,OK" gelangen Sie zur ndchsten MenUseite.

Editieren: Editieren des aktuell angezeigten Zeitschalters

NeueDaten: Hinzufliigen eines neuen Zeitschalters (legen Sie
die Einstellmethode fest)

Loeschen: Loschen des Zeitschalters

B01:TS _#01

NeueDaten

proWoche
Datum

BO1: TS #01

> Editieren
NeueDaten
Loeschen

Wahlen Sie die Funktion ,Editieren”, und geben Sie wie in den folgenden Abschnitten

beschrieben lhre Daten ein.
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Der Echtzeituhr-Block , TimeSW*

Funktionsblocke

6.8.2

HINWEIS

6.8.3

Setzen der Schaltzeit Uber das Datum

Die Meniseite ,Datum” ist in der nebenstehenden Abbildung
dargestellt. Sie kdnnen hier das Datum (Jahr/Monat/Tag), die
Stunde (0 bis 23), die Minute und die Schaltaktion (EIN oder
AUS) einstellen. Zur Einstellung bewegen Sie den Cursor Uber
die Cursortasten auf die gewlinschte Position und stellen den
gewilnschten Wert Uber die Tasten ,+*“ und ,— ein. Zum Bestéati-
gen und Beenden der Einstellung betatigen Sie die Taste ,OK”.

Das folgende Beispiel stellt einen Zeitschalter dar, der am Mitt-
woch, den 14.07.1999 um 9.00 Uhr ausschaltet. Der Wochen-
tag wird automatisch eingestellt, wenn Sie das Datum
eingeben.

Der Zeitschalter kann auch auf eine sich jahrlich wiederholende Schaltaktion eingestellt
werden. Dazu wahlen Sie eine Jahreszahl, die vor 1998 liegt. Statt der Jahreszahl werden
dann vier Asteriske (****) angezeigt. In der Zeile, in der der Wochentag angezeigt wurde,
erscheint die Anzeige ,Jaehrlich”. Die eingegebene Schaltaktion wird jedes Jahr am glei-

chen Datum wiederholt.

Setzen der Schaltzeit Uber die Woche

Die Meniseite ,proWoche" ist in der folgenden Abbildung dar-
gestellt. Sie kdnnen hier die Woche des Monats (0 bis 5), den
Tag der Woche, die Stunde (0 bis 23), die Minute und die Schalt-
aktion (EIN oder AUS) einstellen. Zur Einstellung bewegen Sie
den Cursor Uber die Cursortasten auf die gewiinschte Position,
und stellen den gewtiinschten Wert tUber die Tasten ,+“ und ,—*
ein. Zum Bestatigen und Beenden der Einstellung betatigen Sie
die Taste ,,OK".

Das folgende Beispiel stellt einen Zeitschalter dar, der zu den
folgenden Zeitpunkten einschaltet:

In der ersten Woche des Monats an Montag, Mittwoch und
Samstag um 11.30 Uhr.

In der dritten Woche des Monats an Montag, Mittwoch und
Samstag um 11.30 Uhr.

BO1:TS #02
Don

1998/01/01

00:00—> Aus

BO1:TS #02
Mit

1999/07/14

09:00—> Aus

BO1:TS #01

00:00—>Aus

BO1:TS #01

1-34-
-M-M--5S
11:30>Ein

In der vierten Woche des Monats an Montag, Mittwoch und Samstag um 11.30 Uhr.
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Funktionsblocke

Der Echtzeituhr-Block , TimeSW*

6.8.4

6.8.5

6.8.6

Eingabe neuer Zeitschalter

Offnen Sie das Einstellmenii des Funktionsblocks. Betéatigen
Sie die Taste ,OK", um in das abbgebildete Meni zu gelangen.
Scrollen Sie zu der Funktion ,NeueDaten®, und betétigen Sie
die Taste ,OK". Bestimmen Sie, ob Sie eine tégliche (Datum)
oder eine wdchentliche (proWoche) Schaltung wiinschen.
Damit ist ein neuer Zeitschalter angelegt. Folgen Sie bitte den
Anweisungen in Abs. 6.8.5 zur Einstellung des neuen Zeitschal-
ters.

Editieren des Zeitschalters

Offnen Sie das Einstellmenii des Funktionsblocks. Der aktuelle
Zeitschalterzahler wird oben rechts blinkend angezeigt. Uber
die Tasten ,+"“ und ,—" wahlen Sie den Zeitschalter, den Sie edi-
tieren mochten. Betatigen Sie dann die Taste ,OK". Wahlen Sie
die Funktion ,Editieren”, um die aktuellen Zeitschalterdaten
angezeigt zu bekommen. Stellen Sie die Daten nach Ihren Win-
schen neu ein, und bestatigen Sie die Einstellung mit ,,OK".

Loschen der Zeitschalterdaten

Offnen Sie das Einstellmenii des Funktionsblocks. Der aktuelle
Zeitschalterzahler wird oben rechts blinkend angezeigt. Uber
die Tasten ,+" und ,—* wéahlen Sie den Zeitschalter, den Sie
I6schen méchten. Betéatigen Sie dann die Taste ,,OK". Wéhlen
Sie die Funktion ,Loeschen”, und bestdtigen Sie den Vorgang
mit ,,OK".

Optionen: Editieren, NeueDaten, Loeschen
Eingange: keine>
Ausgang: EIN/AUS

BO01: TS #01

> Editieren
NeueDaten
Loeschen

BO1:TS #02
Don

1998/01/01

00:00—> Aus

B 01: TS #01
Editieren
NeueDaten

>Loeschen
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Der Zahlerblock ,Counter*

Funktionsblocke

6.9

6.10

Der Zahlerblock ,, Counter*

Der Zéahlerblock zahlt die Uber den Eingangspin registrierten
Eingangsimpulse und schaltet den Blockausgang bei Erreichen
eines voreingestellten Vorwahlwertes ein. Der Z&hlerblock zahlt
maximal bis zum Wert 32767 und registriert dabei Signale mit
ansteigender Flanke.

Uber den Loscheingang kann der Zahlerwert auf 0 zuriickge-
setzt werden.

Optionen: Zahlwert ,Zaehlen“ (N, n)
Eingange: I> Eingang, C> Ldschen
Ausgang: EIN/AUS

Der Auf-/Abwartszéahler ,Up/Down Counter®

Dieser Zahler bietet die Moglichkeit, aufwérts und abwarts zu
zahlen. Der Blockausgang wird eingeschaltet, wenn der vordefi-
nierte Zahlersollwert erreicht oder Uberschritten wird (Zahlbe-
reich: —32768 bis +32767). Der Z&hlerblock registriert dabei
Signale mit ansteigender Flanke.

Der aufwartszéhlende Eingangspin erhdht den Zahlerstand.
Der abwartszéhlende Eingangspin verringert den Zahlerstand.

Der Léscheingangspin setzt den Z&hlerstand auf O zurlck.

>[ 03
> @ |-
>

> ub

Der Vorwahl-Eingangspin gibt einen Zahlersollwert ein, bei dessen Erreichen der Blockaus-

gangspin eingeschaltet wird.

Registrieren der aufwartszahlenden Eingangspin und der abwartszahlenden Eingangspin
zur gleichen Zeit eine ansteigenden eines Signals, wird der Zahlerstand nicht verandert.

Der Vorwahlwert (N) kann tber die Funktionen ,Direct Set", ,Analog Input* oder ,Function
block value" eingegeben werden. Der Z&hleristwert kann Uber den Ldscheingangspin

zuriickgesetzt werden (auf 0).

Optionen: Zahlwert ,Zaehlen“ (N, n)

Eingange: U> (aufwértszahlend), D> (abwartszahlend), C> (Léschen), P> (Vorwahl)

Ausgang: EIN/AUS
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Funktionsblocke

Der Vergleichsblock ,Compare”

6.11

6.12

Der Vergleichsblock ,Compare”

Uber diesen Funktionsblock konnen Sie zwei Werte miteinan-
der vergleichen. Ist die Aussage des Vergleichs wahr, wird der
Blockausgang eingeschaltet.

Optionen: erster Vergleichswert ,VglWert 1* (V1), Operator
.Bedingung“, zweiter Vergleichswert ,VglWert 2 (V2)

V1 und V2 kénnen innerhalb der folgenden Wertebereiche
gesetzt werden: Direkte Einstellung ,Direkt* (-32768-32767),

00

>| -

CP

analoger Eingang ,AnalogEin“ (Eingang #, 0-10 V), Funktionsblockwert ,FB-Wert* (Sollwert,

Istwert).

Als Operator sind zulassig: <, >, <=, >=, =, <>
Eingang: I> (Eingang)

Ausgang: EIN/AUS

Der Block Signalumformer , Gain“

Dieser Funktionsblock dient der Manipulation des Eingangswer-
tes Uber die folgende Gleichung: Y =A/B*x +C

Die Werte der Operanden A, S, C und x kénnen Uber die folgen-
den Optionen eingestellt werden: Direkte Einstellung, analoger
Eingang und FB-Wert. Dieser Block wird eigentlich zur Manipu-
lation analoger Eingangswerte verwendet, kann aber auch fur
andere Werte verwendet werden.

00

>| @

O0G

Es kénnen auch Grenzwerte als Maximum oder Minimum fiir Y vorgegeben werden. Diese
Grenzwerte kdnnen innerhalb der folgenden Wertebereiche gesetzt werden: Direkte Einstel-
lung (—-32768-32767), analoger Eingang (Eingang #, 0-10 V), FB-Wert (Sollwert, Istwert).

Optionen: A, B, X, C, Low, High (Grenzwerte)
Eingang: I> (Eingang)
Ausgang: Wortvergleich
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Der Anzeigeblock ,Display*

Funktionsblocke

6.13

Der Anzeigeblock , Display*

Dieser Block ermdglicht die Anzeige von Informationen in der
LCD-Anzeige des Alpha-Moduls. Es kdnnen 4 Zeilen mit maxi-
mal 10 Zeichen angezeigt werden. Uber die Positionslinie wird
die Anzeigeposition angegeben, ab der der Text oder die Werte
angezeigt werden sollen.

Anzeige der Daten in dem LCD-Bildschirm

Es kdnnen Zeichenketten (Buchstaben, Zahlen oder Symbole),

00

> -

DP

analoge Werte oder Funk-

tionsblockwerte angezeigt werden. Die Anzeige erfolgt in vier Zeilen zu je zehn Zeichen.
Haben zwei Anzeigeblécke die gleichen Positionsdaten, werden die Daten des Blocks mit

der hheren Adresse angezeigt.

Informationen, die nicht mit den 10 Zeichen einer Zeile angezeigt werden kénnen, werden
automatisch in die nachste Zeile umgebrochen. Funktionsblockdaten, analoge Werte und
Datum oder Zeit werden nicht umgebrochen. Die angezeigten Werte von Funktionsblockda-
ten und analogen Werten werden automatisch aufgefrischt, wenn die Werte sich verandern.

Fur die Eingabe von Zeichen wahlen Sie die gewlinschten Zei-
chen Uber die vertikale Cursortaste. Die Bewegung des Cursors
erfolgt Uber die horizontale Cursortaste. Beenden Sie die Ein-
gabe mit ,OK", wenn Sie alle Zeichen eingegeben haben.

Die eingegebenen Zeichen werden nur angezeigt, wenn der
Blockeingang des Anzeigeblocks eingeschaltet ist. Ist der
Blockeingang ausgeschaltet, wird ein leerer Bildschirm ange-
zeigt. Der Startbildschirm der Alpha-Serie wird bei der Verwen-
dung des Anzeigeblocks nicht angezeigt.

Wasser-
pumpe
einge-
schaltet
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Funktionsbltcke Der Block Bereichsvergleich ,ZoneCmp*

6.13.1

6.14

Editieren der Daten fir die Anzeige

Die Werte von Funktionsblécken, Datum und Uhrzeit kénnen Uber die Tasten an der Vorder-
seite das Alpha-Moduls wahrend der Anzeige bearbeitet werden. Dazu mul3 bei der Einstel-
lung in der Anzeigefunktion, wenn die anzuzeigende GroéRRe bestimmt wird, durch die
Betatigung der Taste ,+“ festgelegt werden, ob die fir die Anzeige gewdéhlten Daten
onscreen bearbeitet werden dirfen oder nicht. Durch die Betétigung der Taste ,+* erscheint
hinter dem anzuzeigenden Datensatz zur Kennzeichnung ein ,e".

Bei laufendem Programm, wenn die Anzeige des Datensatzes erfolgt, kdnnen Sie dann eine
beliebige Taste betétigen, der sonst keine Funktion in dem laufenden Programm zugewiesen
ist. Der editierbare Datensatz blinkt. Sind mehrere Datensétze der Anzeige zum Editieren
freigegeben, blinken diese alle. Uber die Cursortasten wahlen Sie den Datensatz, den Sie
bearbeiten méchten.

Funktionsblockwerte konnen, nachdem der Cursor darauf positioniert wurde, tiber die Tasten
.+ und ,—* bearbeitet werden. Die Anderungen werden direkt in den Speicher ibernommen.

Bei Datum und Uhrzeit betatigen Sie die Taste ,OK", nachdem der Cursor darauf positioniert
wurde. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor, und bestatigen Sie mit ,OK".

Zum Aufruf des Hauptmeniis betatigen Sie gleichzeitig die Tasten ,ESC" und ,,OK".

Die Zulassung zur Onscreen-Bearbeitung kann durch die Betatigung der Taste ,—* bei blin-
kendem ,e" im Anzeigemeni wieder aufgehoben werden. Die Anzeige des ,e" erlischt bei
Betatigung der Taste ,—".

Optionen: Pos(#, #): X = # (zwischen 1 und 10), Y = # (zwischen 1 und 4)
»KeineDat": Zeichenketten, analoge Werte, FB-Werte

Eingang: I> (Eingang)

Ausgang: LCD-Anzeige

Der Block Bereichsvergleich ,ZoneCmp*

Diese Funktion pruft, ob sich ein Wert innerhalb eines definier-
ten Wertebereichs befindet. Es gibt drei Werte: unterer Grenz-
wert (L), Eingangswert (I) und oberer Grenzwert (H). Diese 00

Werte kénnen uber die folgenden Optionen eingestellt werden: > @ -
Direkte Einstellung, analoger Eingang und FB-Wert.

Dem Blockausgang kann eine EIN- oder AUS-Prioritat zugewie- zZC
sen werden.

EIN-Prioritat: Der Ausgang wird eingeschaltet, wenn der Eingangswert gleich einem der
Grenzwerte ist oder zwischen den Grenzwerten liegt.

AUS-Prioritat: Der Ausgang wird eingeschaltet, wenn der Eingangswert ausserhalb des
Bereichs vom unteren Grenzwert bis zum oberen Grenzwert liegt.

Optionen: erster Vergleichswert ,VglWert 1 (V1), Eingangswert ,EingWert* (1), zweiter Ver-
gleichswert ,VglWert 2" (V2), Setzen ,Setzen", Zurlicksetzen ,R-Setz*

Eingang: I> (Eingang)
Ausgang: EIN/AUS und Wortvergleich
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Der Schmitt-Trigger ,,Schmitt" Funktionsbltcke

6.15

Beispiel

6.16

Der Schmitt-Trigger , Schmitt*®

Diese Funktion vergleicht einen Wert mit einem bestimmten
Bereich an Werten. Sind dabei bestimmte Voraussetzungen
erfillt, wird der Blockausgang ein- oder ausgeschaltet. Im Funk- 00
tionsblock ST (Schmitt-Trigger) kdnnen drei Optionen einge- > |_'m -
stellt werden: der Eingangswert, der untere Grenzwert und der
obere Grenzwert. Diese Werte kdnnen uber die folgenden ST
Optionen eingestellt werden: Direkte Einstellung, analoger Ein-
gang und FB-Wert.

Wenn der Eingangswert den oberen Grenzwert des Wertebereichs Ubersteigt, wird der
Blockeingang eingeschaltet. Fallt der Eingangswert auf einen Wert, der gleich dem unteren
Grenzwert ist oder unter dem unteren Grenzwert des Wertebereichs liegt, wird der Block-
ausgang wieder ausgeschaltet. (Der Ausgang wird nicht ausgeschaltet, wenn der Eingangs-
wert unter den oberen Grenzwert fallt.)

Eine Klimaanlage soll einschalten, wenn die Raumtemperatur 23 °C erreicht, und wieder
ausschalten, wenn die Raumtemperatur auf 18 °C gesunken ist. Somit schaltet die Klimaan-
lage nicht mit jeder geringen Temperaturveranderung ein oder aus.

Wird als oberer Grenzwert ein Wert eingegeben, der kleiner als der Wert ist, der als unterer
Grenzwert eingegeben wurde, wird das Schaltverhalten des Schmitt-Triggers invertiert. Wird
der Eingangswert grol3er oder gleich dem unteren Grenzwert, schaltet der Ausgang aus.
Wird der Eingangswert kleiner oder gleich dem oberen Grenzwert, schaltet der Ausgang ein.

Der Eingangspin muf3 eingeschaltet sein, um einen neuen Analogwert oder FB-Wert zu regi-
strieren. Der Eingangspin muf3 also eingeschaltet sein, um den Status des Ausgangspin zu
andern. Bei eingeschaltetem Ausgangspin muf3 der Eingangspin jedoch nicht eingeschaltet
sein.

Optionen: Eingangswert ,EingWert“, oberer Grenzwert ,LimitHigh“, unterer Grenzwert
2LimitLow"

Eingang: I> Eingang
Ausgang: EIN/AUS

Der Betriebsstundenzahler , Hour Meter”

Der Betriebsstundenzahler dient der Erfassung der Betriebs-
dauer eines Gerétes (Zeitbereich: 0 h bis 32767 h und 0 min bis
59 min). Dies kann fir die Durchfihrung von periodischen War- >[04

tungsarbeiten oder Zeitstudien interessant sein. > @ -

Gestartet wird der Betriebsstundenzahler-Block durch ein Ein-
gangssignal. Die erfal3te Betriebsdauer wird auch bei herunter- HM
gefahrenem System oder Spannungsausféllen gespeichert. Ist
eine vorgegebenen Sollbetriebsdauer erreicht, wird der Aus-
gang eingeschaltet. Die Betriebsdauer wird auch bei Erreichen des Sollwertes weiter erfafit.
Ein Signal an den Ldschpin setzt den Istwert des Betriebstundenzahlers auf O zuriick.

Optionen: Stunden (T, t) und Minuten (T, t)

Eingang: I> Eingang, C> Loschen

Ausgang: EIN/AUS und Wortvergleich
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Erstellung eines Programms Einstellung der Parameter

~

7.1

7.2

Erstellung eines Programms

In diesem Kapitel sollen Sie ein Beispielprogramm vom ersten Schritt bis zum fertigen
Ablaufprogramm an der Alphasteuerung erstellen und Inbetrieb nehmen. Schalten Sie dazu
die Alpha-Steuerung ein, und betétigen Sie eine beliebige Taste, um in das RUN-Menl zu
gelangen.

Einstellung der Parameter

Vor der Programmierung eines Ablaufprogramms kénnen die folgenden Optionen eingestellt
werden:

® Sprache (diese Einstellung wird wichtig sein), siehe S. 3-34
@® Echtzeituhr, siehe S. 3-4
® \Weitere: Passwort, Sommerzeit, Menltasten und Modembetrieb, siehe S. 3-5

Fur das folgende Programm brauchen Sie lediglich auf die Sprache ,Deutsch” zu wechseln.
Weitere Optionen brauchen nicht eingestellt zu werden. Rufen Sie die Funktion ,PrgLoesch”
auf, um den Inhalt des Programmspeichers zu lI6schen. Mit ,OK" bestatigen Sie den Vor-

gang.

Das Funktionsblockdiagramm

Die Systemeingange 101, 102 und 103 befinden sich auf der linken Seite des Diagramms und
die Systemausgange 001, 002 und O03 befinden Sich auf der rechten Seite des Dia-
gramms. Die Funktionsblocke sind in der Reihenfolge adressiert, in der sie in das Programm
eingesetzt werden.

101 Sl BO1 001
102 4 B02 c [ SI' BO3 002
— J 34 ONE SHOT R

OR SET/RESET 503

Die Eingangspins befinden sich an der linken Seite eines Funktionsblocks, und die Aus-
gangspins befinden sich auf der rechten Seite eines Funktionsblocks. Beachten Sie, daf die
Eingangspins nur jeweils ein Eingangssignal empfangen kénnen, die Ausgangspins jedoch
Signale an mehrere Eingangspins senden kdnnen.
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7.3 Eingabe des Programms

Sie haben die Optionen eingestellt und das Funktionsblockdiagramm erstellt. Nun kénnen
Sie mit der Eingabe des Programm beginnen. Wahlen Sie dazu die Funktion ,Editieren”.
Wenn Sie wahrend der Programmerstellung mit dem Programmieren noch einmal neu
anfangen wollen, betétigen Sie die Taste ,ESC*", um in das Editiermen zurtick zu gelangen
(eventuell miissen Sie die Taste ,ESC" mehrmals betétigen). Wahlen Sie die Funktion ,Ver-
lassen” fur den Wechsel zuriick in das Hauptmeni. Rufen Sie hier die Funktion ,PrgLoesch*
auf, um den Inhalt des Programmspeichers zuldschen. Mit ,OK" bestatigen Sie den Vorgang.

7.3.1 Hinzufliigen von Funktionsbldcken Gber die Links-/Rechts-Methode
(siehe Abs. 4.2.1)

Der erste Block, der angezeigt wird, ist der Eingangsblock 101,
bei dem die Eingangsadresse ,01° blinkt. Uber die Taste ,+* und
,— konnen Sie durch die zur Verfiigung stehenden Funktions- 01
blécke scrollen. Dazu gehdéren die Systemeingange, die -
Systemausgénge, Speicher-Bits und Tasten. Kehren Sie zum

Systemeingang 101 zuriick. Betatigen Sie die Cursortaste >, der
Ausgangspin des Funktionsblocks sollte blinken.

Betétigen Sie die Taste ,+”, um zum Eingangsblock 101 einen
Funktionsblock hinzuzufiigen. Die gultige Auswahl der Optio-
nen, die Sie hinzufiigen kdnnen, wird rechts neben dem Funk- 01
tionsblock angezeigt. Uber die Cursortasten (hoch) und (runter) — AddFb
kénnen Sie die Option ,AddFB*“ wahlen und mit ,OK" bestétigen 001
(siehe Abs. 4.4.2).

VerbErstel

Das Menu ,,AddFB“, das die 22 Funktionsblocke zur Auswahl
anbietet, erscheint. Uber die Cursortasten (hoch) und (runter)
kénnen Sie zu dem gewinschten Funktionsblock scrollen. In FB-Auswahl
diesem Fall ist es der Funktionsblock ,OneShot* (OS). Mit ,,OK* Flicker
bestétigen Sie die Auswahl. >Oneshot

Gain

Der OS-Block verfiigt Gber zwei Eingangspins, den oberen Ein-
gangspin und den unteren Loschpin. Uber die Cursortasten
(hoch) und (runter) kbnnen Sie zu dem gewiinschten Pin scrol- 01 01
len. In diesem Fall der Eingangspin. Mit ,,OK" bestatigen Sie die ‘ } |_'m ‘—
Auswahl. Die Blécke sind nun miteinander verbunden. Der jetzt >

belegte Eingangspin wird als schwarzes Dreieck angezeigt. In
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Eingabe des Programms

7.3.2

Betétigen Sie die Cursortaste > zweimal, der Ausgangspin des
Funktionsblocks OS beginnt zu blinken. Betatigen Sie die Taste
»=+*, um einen weiteren Funktionsblock hinzuzufiigen. Diesmal
brauchen Sie nicht in die Auswahlliste des Menus ,,AddFB*“ zu
wechseln, da der Ausgangsblock O01 direkt angeboten wird.
Uber die Cursortasten (hoch) und (runter) kénnen Sie den Aus-
gangsblock O01 auswahlen, durch ,,OK" die Auswahl bestéatigen
und erneut mit ,OK" die Verbindung herstellen.

Uber die Adressen durch die Funktionsblécke scrollen

(siehe Abs. 4.6.1)

Nach der Herstellung zum Ausgangsblock O01 bewegen Sie
den Cursor einen Schritt nach rechts, so dal3 die Adresse 01
blinkt. Scrollen Sie nun durch betatigen der Taste ,+* zum Ein-
gangsblock 102. (Dabei scrollen Sie durch die Ausgange, die
System-Bits und die Tasten, bis Sie dann zu den Eingangen
kommen.)

Bewegen Sie den Cursor einen Schritt nach rechts, so daf3 der
Blockausgangspin blinkt. Verbinden Sie nun den Eingangsblock

01
| [ |-
>

oS
B0O1| 01

Out

102 mit dem OR-Block (durch die gleiche Vorgehensweise wie bei der Verbindung des Ein-
gangsblocks 101 mit dem OS-Block). Die Eingangspins das OR-Blocks sind alle gleich, Sie
kénnen einen beliebigen Eingangspin wéhlen. (Die Tastenfolge fur das Hinzufligen des
OR-Block ist: ,OK*, scrollen aus ,AddFB*, ,OK", scrollen auf ,OR", ,OK", ,OK".)

Bewegen Sie den Cursor nach rechts, bis der Ausgangspin des
OR-Blocks blinkt. Verbinden Sie den OR-Block (wie oben fur

001 beschrieben) mit dem Ausgangsblock O03. (Die Tasten- >[ 02 03
folge ist ,OK*, scrollen auf ,003“, ,OK*, ,OK".) > - ‘_
Bei immer noch blinkendem Ausgangspin des OR-Blocks beté- >
tigen Sie die Taste ,+. Der Ausgangspin des OR-Blocks kann | >| OR Out
mit einem weiteren Eingangspin verbunden werden.
Scrollen Sie auf ,B010S*, und bestéatigen Sie mit ,OK". Der
OR-Block und der OS-Block kénnen uber den noch freien
Loscheingang am OS-Block miteinander verbunden werden. VerbErstel
Das Der Eingangspin des OS-Block bereits verbunden ist und [ 2 [ 2 —
durch eine gefllltes Dreieck angezeigt wird, kann hier keine > =C
weitere Verbindung erfolgen. > OR 0s
Betétigen Sie die Taste ,OK", um die Verbindung mit dem
Ldschpin C herzustellen.
VerbErstel
> > |-
> =C
>| OR 0s
Programmieranleitung ALPHA-Serie 7-3



Eingabe des Programms

Erstellung eines Programms

7.3.3 Verwendung des Sprungbefehls
(siehe Abs. 4.6.3)
Betatigen Sie die Taste ,ESC", um in das MenU ,Editieren” zu
wechseln. Wahlen Sie die Funktion ,Sprung“. Uber die Cursor- Editieren
taste € wechseln Sie in die Spalte ,I“. Betdtigen Sie die Taste ProgGr.
,+, bis Sie zu ,103" gelangen. Bestatigen Sie mit ,OK". Der Ein- >Sprung
gangsblock 103 sollte nun in der LCD-Anzeige erscheinen. Ver- l\\l/e ule rFB
binden Sie den Eingangsblock 103 mit dem OR-Block (», ,+", Mi:a r?q‘zsneig
scrollen zu ,BO20OR* (es durfte nicht erforderlich sein, den Cur-
sor zu bewegen), ,OK", ,OK").
7.3.4 Verwendung der Funktion ,Neuer FB*
(siehe Abs. 4.4.1)
Uber die Taste ,ESC* gelangen Sie wieder in das Menii ,Editie-
ren“. Wahlen Sie diesmal die Funktion ,Neuer FB". Scrollen Sie
auf den Funktionsblock ,SET/RESET", und bestatigen Sie Uber 03
die Taste ,,OK“. Die Anzeige des SR-Funktionsblocks sollte in > |_'m -
der LCD-Anzeige erscheinen. >
SR
7.3.5 Hinzufliigen von Funktionsblécken tber die Rechts-/Links-Methode
(siehe Abs. 4.2.2)
Bewegen Sie den Cursor nach links, bis einer der Eingange
blinkt. Der oberste Eingangspin
. . . 4Ko08 03
ist der SET-Pin, der mit dem OS-Block verbunden werden soll.
Der unterste Pin ist der RESET-Pin, der mit dem OR-Block ver- B010S -S
bunden werden soll. Bewegen Sie den Cursor auf den SET-Pin, BO20R >
und betatigen Sie die Taste ,+". Die Funktionsblécke, die hinzu- VerbErstel
gefuigt werden kdnnen, werden links in der LCD-Anzeige ange-
zeigt. Scrollen Sie in der Auswahl nach unten, bis ,B010S*
angezeigt wird. Bestatigen Sie mit ,OK", und stellen Sie die Verbindung durch eine weitere
Betatigung der Taste ,OK" her.
Bewegen Sie den Cursor Uber die Cursortaste (runter) auf den RESET-Pin. Verbinden Sie den
OS-Block wie beschrieben mit dem OR-Block. (,+“, scrollen (runter) auf ,B020R*, ,OK*, ,OK".)
Bewegen Sie den Cursor auf den Ausgangspin des SR-Blocks,
und verbinden Sie ihn Uber die Links-/Rechts-Methode mit dem
Ausgangsblock O02. (», », ,+“, Scrollen auf ,002¢, ,OK*, ,OK*".) BO1| 03
Bewegen Sie den Cursor eins nach links. Das nebenstehende B 02 @ -0o0z
Diagramm mdisste nun in der LCD-Anzeige angezeigt werden.
SR
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7.4

Einstellung der Funktionsblockparameter

Nun missen noch die Optionen der verwendeten Funktions-
blocke eingestellt werden. Bewegen Sie den Cursor nach links
auf den SR-Block, dessen Adresse 03 blinken mul3. Betatigen
Sie die Taste ,OK", um in das Menu ,FB editieren zu gelangen.
Betédtigen Sie noch einmal die Taste ,OK®“, das Meni
.FB-Param® wird getffnet. Wahlen Sie die Option ,Reset", und
bestatigen Sie mit ,OK". Dies ist die einzige Option, die im Funk-
tionsblock SR einzustellen ist. Kehren Sie durch Betétigung der
Taste ,ESC" auf die FDB-Ebene zuriick.

B03:SR
Reihenfol
Setzen
> R-Setzen

Der OR-Block verfuigt, wie alle anderen Logikblécke auch, Uber keine Optionen, die einge-

stellt werden kdnnen oder miissen.

Wechseln Sie zum Funktionsblock ,,OneShot". Wahlen Sie dazu die Sprungfunktion, bewe-
gen Sie Sich entlang der Verbindungen oder scrollen Sie durch Betéatigung der Taste ,+" auf
den Funktionsblock. Offnen Sie das Menii ,FB-Param*. (Wenn die Funktionsblockadresse 01
blinkt betatigen Sie zweimal die Taste ,OK".) Der Funktionsblock ,,0S* verfligt Giber zwei Sei-

ten mit Optionen.

Wabhlen Sie die Option ,Pulsform.”. Betédtigen Sie die Taste ,OK".

Die Option ,Pulsform.” verfuigt tber zwei Timer, die eingestellt
werden kdnnen. Der Timer ,T* gibt die Sollzeit fur die Dauer des
Ausgangssignal des OS-Funktionsblocks an. Der Timer ,t* gibt
den Istwert der Sendedauer des Signals an. Wenn Sie fur t*
einen Wert eingeben, wird das erste Signal, das vom
OS-Blockausgang gesendet wird, um den Wert t* verkirzt
gesendet, da der Wert ,t* als bereits erfolgte Sendedauer
gerechnet wird.

Betatigen Sie die Taste ,+“, um den Timer ,T* auf 20,0 s einzu-
stellen. Wechseln Sie den Cursor dann auf ,t* und geben Sie
einen Wert von 5,0 s vor. Zur Bestatigung und Speicherung der
auf dieser Bildschirmseite vorgenommenen Anderungen betati-
gen Sie die Taste ,OK". Wenn Sie die Taste ,OK" betatigt haben,
bevor Sie alle Eingaben vorgenommen haben, rufen Sie die
Seite erneut auf und filhren die gewiinschten Anderungen aus.

Wahlen Sie nun die Option ,Reihenfol®, um die Prioritat des
OS-Funktionsblocks einzustellen. Unter der Option ,Reihenfol*
kénnen Sie ,Zeit* oder ,Eingang” wéhlen. Bewegen Sie den
Cursor auf die Option ,Zeit", und betatigen Sie die Taste ,OK".
Alle erforderlichen Einstellungen sind nun erfolgt. Kehren Sie
Uber ,ESC* auf die FBD-Ebene zurtick.

B01: 0OS
>Pulsform.
Reihenfol

B01: 0S8
Pulsform.
T= 00s
t = 0.0s

B01:0S
Pulsform.
T= 200s
t = 0.0s

B01:0S
Reihenfol

>Zeit
Eingang
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Verlassen der FBD-Ebene Erstellung eines Programms

7.5 Verlassen der FBD-Ebene

Damit ist die Programmierung beendet. Betétigen Sie die Taste ,ESC", um die FBD-Ebene
zu verlassen und das Menu ,Editieren” zu 6ffnen. Scrollen Sie auf die Funktion ,Verlassen®,
und betétigen Sie die Taste ,OK". Sie befinden Sich nun wieder im Hauptmenu.
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