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Alle Rechte vorbehalten. Wahrend jede Art von Vorkehrungen bei der Vorbereitung
dieses Handbuchs zur Vermeidung von Fehlern und Auslassungen getroffen
wurden, tbernehmen Adder Technology Ltd jedoch weder eine diesbeziigliche
Verantwortung noch wird eine Haftung in bezug auf Schaden tlbernommen, welche
auf die Verwendung der in diesem Handbuch enthaltenen Informationen
zuruckzufihren sind. Wir behalten uns das Recht vor, Spezifikationen, Funktionen
und Schaltkreise des Produkts ohne Vorankiindigung zu andern. Alle Warenzeichen
sind anerkannt.

Sicherheitstechnische Hinweise

@ Nur fur den Gebrauch innerhalb von trockenen, 6lfreien Raumen vorgesehen.

® Die Wartung des AdderView GEM darf nur ausschlielich von dazu qualifiziertem
Fachpersonal vorgenommen werden.

@® Samtliche Warnhinweise und Anweisungen auf dem AdderView GEM, seinem
optionalen Stromadapter und Zubehorteilen beachten und befolgen.

@® Warnung — im Stromadapter sind unter Spannung stehende Teile enthalten.

@® Keine vom Benutzer zu wartenden Teile im optionalen Stromadapter enthalten —
nicht auseinandernehmen.

@ Den optionalen Stromadapter nur durch einen vom Hersteller zugelassenen Typ
ersetzen.

@ Bei Verwendung eines Stromverlangerungskabels fur den AdderView GEM muss
darauf geachtet werden, dass die Gesamtamperezahl der an dieses Kabel
angeschlossenen Gerate nicht den Amperenennwert des Kabels Ubersteigt.
Auch darauf achten, dass die Gesamtamperezahl aller an die Steckdose
angeschlossenen Gerate nicht den Amperenennwert der Steckdose Ubersteigt.
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Garantie

Adder Technology Ltd garantieren, dass dieses Produkt flr einen Zeitraum von
einem Jahr — ausgehend vom Datum des urspringlichen Kaufs — frei von Fehlern
und Mangeln in der Verarbeitung und im Material ist. Falls das Produkt wahrend des
Garantiezeitraums unter normalen Betriebsbedingungen Fehler im Betrieb
aufweisen sollte, werden Adder es kostenlos ersetzen oder entsprechende
Reparaturen vornehmen. Es wird keine Haftung fir Schaden tbernommen, die auf
einen Missbrauch des Produkts oder Umstande aul3erhalb von Adders Kontrolle
zurtckzufiihren sind. Adder sind des weiteren auch nicht fiir irgendwelche Verluste,
Schaden oder Verletzungen haftbar zu machen, die sich direkt oder indirekt aus der
Verwendung dieses Produktes ergeben. Adders gesamte Haftung unter den
Bedingungen dieser Garantie ist unter allen Umstanden auf den Ersatzwert dieses

Im Fall, dass irgendwelche Schwierigkeiten bei der Installation oder Verwendung
dieses Produkts auftreten sollten, die nicht von Ihnen behoben werden kdénnen,
wenden Sie sich bitte an lhren Lieferanten.

Warenzeichen

Alle in diesem Handbuch erwahnten Warenzeichen sind als Eigentum des
entsprechenden Warenzeichenbesitzers anerkannt.

Adder ist ein eingetragenes Warenzeichen von Adder Technology Limited.
Compagq ist ein eingetragenes Warenzeichen von Compaq Computer Corporation.
Hewlett-Packard ist ein eingetragenes Warenzeichen von Hewlett-Packard.

IBM, PC/AT, PS/2, RS/6000 und ThinkPad sind eingetragene Warenzeichen von
International Business Machines Corporation.

Logitech, MouseMan+ und Pilot Mouse+ sind Warenzeichen von Logitech Inc.

Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen und IntelliMouse ist ein
Warenzeichen von Microsoft Corporation.

Velcro ist ein Warenzeichen von Velcro USA Inc.
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Hochfrequenzenergie

Mit diesem Gerat missen in Ubereinstimmung mit relevanten Bestimmungen in
bezug auf die Hochfrequenzemission und zur Sicherstellung eines geeignet hohen
Grades an Unempfindlichkeit gegentiber elektromagnetischen Stérungen

abgeschirmte Kabel verwendet werden.

Européische EMC Direktive 89/336/EEC
Dieses Gerat ist nach Testausfihrungen als
konform mit den Grenzwerten flr Rechengerate
der Klasse B in Ubereinstimmung mit den
Spezifikationen der Européischen Norm
EN55022 befunden worden. Diese Grenzwerte
sind fur einen angemessenen Schutz gegen
schadliche Interferenzen bestimmt. Dieses
Gerat erzeugt, verwendet und strahlt
Hochfrequenzenergie aus und kann, falls es
nicht in Ubereinstimmung mit den relevanten
Anweisungen installiert und verwendet wird,
schadliche Interferenzen fir den Radio- und
Fernsehempfang erzeugen. Es kann jedoch
keine Garantie im Hinblick darauf gegeben
werden, dass es nicht zu schadlichen
Interferenzen in einzelnen Installationen
kommen kann. Falls das Gerét eine Interferenz
fur den Radio- oder Fernsehempfang erzeugt,
was durch An- und Ausschalten des Geréts
herausgefunden werden kann, sollte der
Benutzer versuchen, die Stérung durch
Anwendung einer oder mehrerer der folgenden
Malnahmen zu korrigieren: (a) die
Empfangsantenne neu ausrichten oder neu
platzieren; (b) den Abstand zwischen dem
Empféanger und dem Gerét vergré3ern; (c) das
Gerat an einen Anschluss eines anderen
Stromkreises als den anschlie3en, an den der
Empféanger angeschlossen ist; (d) den
Lieferanten oder einen erfahrenen Radio / TV
Techniker um Hilfe bitten.

FCC Compliance Statement (United States)
This equipment generates, uses and can
radiate radio frequency energy and if not
installed and used properly, that is, in strict
accordance with the manufacturers instructions,
may cause interference to radio communication.
It has been tested and found to comply with the
limits for a class A computing device in
accordance with the specifications in Subpart J
of part 15 of FCC rules, which are designed to
provide reasonable protection against such
interference when the equipment is operated in
a commercial environment. Operation of this
equipment in a residential area may cause
interference, in which case the user at his own
expense will be required to take whatever
measures may be necessary to correct the
interference. Changes or modifications not
expressly approved by the manufacturer could
void the users authority to operate the
equipment.

Canadian Department of Communications
RFI statement

This equipment does not exceed the class A
limits for radio noise emissions from digital
apparatus set out in the radio interference
regulations of the Canadian Department of
Communications.

Le présent appareil numérique német pas de
bruits radioélectriques dépassant les limites
applicables aux appareils numériques de la
classe A prescrites dans le reglement sur le
brouillage radioélectriques publié par le
ministére des Communications du Canada.
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1. EinfUhrung

Wir danken Ihnen fur den Kauf des AdderView GEM. Ihr AdderView GEM ist ein
Hochleistungsgerat zum gemeinschaftlichen Betrieb von Tastatur, Monitor und Maus
mehrerer PCs , das eine grol3e Palette von PC Hardware- und Software-Plattformen

1.1 Hauptmerkmale

@ Steuerung mehrerer PCs durch eine einzelne Tastatur, Monitor und Maus.

@ Kontinuierliche Tastatur- und Mausemulation in bezug auf alle Ports sichert
stérungsfreies Booten des Computers.

@ ‘Interface-bezogener’ Betriebsstrom — AdderView GEM wird fiir hdchste
Zweckmaligkeit durch die angeschlossenen PCs mit Strom gespeist.

@ Intelligentes Schaltmerkmal erméglicht dem Benutzer das Schalten zwischen
allen Ports oder nur den aktiven Ports.

@ Unterstitzt Monitors mit hoher Bandbreite von bis zu 1900 x 1440 mit
ausgezeichneter Bildibertragungsqualitat — hohe Bandbreite und geringere
Verzerrung.

@ StandardmaRige Unterstiitzung verschiedener AT/PS2 Tastaturen und

® Erweiterungsfahiger Flash-Kartenspeicher - AdderView GEMs Firmware kann
durch den Anschluss des seriellen Ports eines Computers und die Durchftihrung
eines Herunterladeprogramms aufgeristet werden.

@® Kann in einer Kaskadenschaltung als Video-Vermittlungsnetz verwendet werden.

@ Videokanale unterstiitzen die Display Data Channel (DDC/DDC1/DDC?2)
[Anzeigedatenkanal] Signalisierung.

@ Sicherung durch ein Passwort verhindert unbefugte Verwendung.
@ Benutzeroptionen werden im EEPROM Lesespeicher gespeichert.

® Fernsteuerungsmodul fiir zweckmaRigen Betrieb.
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® Wechsel der Kanale durch Taste auf der Frontseite, Tastatur Hot-Keys oder 3-
Tasten-Maus.

@ Stellt nach Kanalwechsel den Tastatur- und Mausstatus automatisch wieder her.

@® Unterstitzt Tastaturmodi 1, 2 und 3 sowie Maus-Bereitschaftszeichen und

@ Kann Uber einen seriellen RS232 Port ferngesteuert werden.
@ Verflgt tber Bildschirmschoner, Auto-Scan und einstellbare Hot-Key Optionen.

@ Unterstiitzt Microsoft IntelliMouse, IntelliMouse Explorer und andere haufig

@® Maus-Wiederherstellungsfunktionen zur Ermdéglichung des ‘Hot-Plugging’
bestimmter Systeme.

® Das Ruicksetzen von Tastatur, Maus und AdderView GEM kann ohne Trennen der

@® Unterstitzt IBM ThinkPad ‘Y’ Kabel.

@ Betriebsstrom- und Betriebsanzeige bestéatigen die korrekte Operation des

@ Standardkabelanschliisse vereinfachen und machen die Installation preiswert.

@ Alle Ports sind gleichzeitig aktiv — alle PCs kdnnen somit zur gleichen Zeit
gebootet werden.

® Robustes Metallgehause sichert gute Abschirmung und Videoqualitét.

@ Unterstiitzt Tischrechner und Laptops, RS6000s, DEC Alphas und Silicon
Graphics Computer .

@® Unterstitzt eine breite Palette an Software, einschlieRlich Windows 3.X, WFWG,
95, 98, 2000, NT, DOS, Unix, Linux, NetWare, OS/2, BSD etc.

@ Optionaler Stromadapter kann fur ‘Nur Video’ oder kaskadengeschaltete
Anwendungen genutzt werden.
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1.2 Inhalt des Pakets

® AdderView GEM.
® Dieses Installationshandbuch

@ (Beachten Sie bitte, dass ein Stromadapter fir die meisten Anwendungen NICHT
erforderlich ist, er kann falls erforderlich separat erworben werden - Teilcode
AVGPSU).

1.3 Fernbedienung — Inhalt (Teilcode: RC1)

@ Fernbedienungsmodul

@ Klettbandstreifen zur Befestigung der Fernbedienung
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1.4 Produktinformationen

Taste zum Kanalwechseln  Display zeigt gewéahlten
und fur den Zugang zum Kanal und den
Konfigurationsmodus AdderView Status an

Abb. 1 - AdderView GEM Frontansicht

Computer Video-
Benutzer- ?2?&2.' UIBSEzU
Monitor- (1 bis 4)

Anschluss

Stromanschluss
fir den
optionalen
Strom-
adapter

Benutzer-

Mausanschlus

far PS/2-Stil

Maus Optionsport -
Benutzet- zum Anschluss
Tastatur- Computer Maus und der Fernbedienung.
anschluss Tastaturanschlisse Auch fiir Computer-
fiir PS/2-Stil Tastatur: LILA anschluss zur Flash-
Tastatur Maus: GRUN Erweiterung

(1 bis 4)

Abb. 2 - AdderView GEM Ruckansicht (Modell mit 4 Ports)

Display ist ein Duplikat
des Frontseitendisplays
und zeigt Status sowie
Maus- / Tastaturdaten-
aktivitat an
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2. Installation

2.1 Was zur Installation ben6tigt wird

@® Kabel zum Anschluss des AdderView GEM an jeden lhrer PC Tastatur-, Video-
und Mausanschlisse. Die Kabelspezifikationen sind in Anhang A aufgefiihrt. (Wenn
Sie keine Maus anschliel3en wollen, ist der Anschluss eines Mauskabels nicht
erforderlich.)

@® Ein Monitor mit einem standardmaRigen VGA/SVGA (15 Stifte) Anschluss, der
bei direktem Anschluss an jeden Ihrer PCs in Betrieb ist. AdderView GEM
unterstitzt Monitors mit hoher und niedriger Auflésung.

@ Eine standardmafige AT oder PS/2 Tastatur. Falls Sie eine AT Tastatur mit
einem 5 Stifte Anschluss verwenden wollen, kann diese unter Verwendung eines
standardmafigen AT bis PS/2 Tastaturadapters angeschlossen werden.

Eine Microsoft oder Logitech kompatible Maus mit zwei oder drei Tasten oder eine
Microsoft IntelliMouse / IntelliMouse Explorer kompatible Maus. Falls Sie
beabsichtigen, die Maus zum Schalten zwischen den Kanélen des AdderView GEM
zu verwenden, benétigen Sie eine Maus mit drei Tasten oder eine IntelliMouse.

(Der AdderView GEM unterstitzt ‘Internet Mause’, die mit der Microsoft IntelliMouse
kompatibel sind. Diese sind mit einem Rad oder einer anderen Form von
Bildrollsteuerung ausgestattet und haben manchmal noch zusatzliche Tasten.
Beispiele hierfur sind: Microsoft IntelliMouse, Logitech Pilot Mouse+, Logitech
MouseMan+, Genius NetMouse und Genius NetMouse Pro.)

@® Einen geeigneten Maustreiber fiur lhre PCs. Unterstiitzte Typen sind:

- PS/2 oder RS232 Maustreiber fur 2-Tasten-Maus (beliebiger Hersteller).

- Microsoft Maustreiber (eingeschlossen IntelliMouse).

- Logitech Maustreiber (eingeschlossen 2-Tasten, 3-Tasten und Radmause)

Verwendung von Mausen im PS/2 und RS232 Stil mit dem AdderView GEM -
Alle Mausanschlisse des AdderView GEM zu den PCs unterstiitzen entweder eine
PS/2 oder eine RS232 Maus. AdderView GEM stellt automatisch von PS/2
Mausbefehlen auf serielle RS232 Mausbefehle um. Serielle Maustypen werden, wie
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in Anhang A beschrieben, unter Verwendung eines Adapters ausgewahlt. Wird
keine Mausanschluss gewlnscht, kann der AdderView GEM jedoch auch ohne
Mausanschluss verwendet werden.

2.2 Montage des AdderView GEM

Der AdderView GEM ist zur Verwendung auf einem Schreibtisch oder einem
Wandbrett in unmittelbarer Nahe des Monitors und der Peripheriegerate des
Benutzers konzipiert worden. Die optionale Fernbedienung kann verwendet werden,
wenn der AdderView GEM auf einem Schreibtisch oder Wandbrett in einiger
Entfernung vom Monitor und den Peripheriegeraten positioniert wird.

Sicherstellen, dass der optionale Stromadapter nicht an den AdderView GEM
angeschlossen ist und dass alle anzuschlielRenden Gerat abgeschaltet sind. Die
gemeinschaftlich zu nutzende Tastatur, PS/2 Maus und Monitor an die Anschlisse
auf der Ruckseite des AdderView GEM (siehe Abb. 1, 2 und 3) anschliel3en. Danach
jede Computersystemeinheit der Reihe nach mit Tastatur-, Maus- und Videokabel
anschlieen. Der Einfachheit halber sind Adder 3-in-1 Tastatur/Video/Mauskabel zu
empfehlen. Irgendwelche nicht verwendete Computeranschliisse kdnnen
unangeschlossen bleiben. Um Computer mit seriellen Mausanschlissen und
Tastaturen im AT Stil anzuschlie3en, die in Anhang A spezifizierten Adapter
verwenden. Falls Sie einen seriellen 6-Stifte Mini-DIN zu 9-Stifte Adapter haben, der
zusammen mit einer Maus geliefert wurde, kann dieser u.U. nicht fir den Gebrauch
mit dem AdderView geeignet sein, da es viele unterschiedliche standardmalige
Verkabelungskonfigurationen fiir solche Adapter gibt.

PS/2- Stil
. Mauskabel :
AdderView serieller CPU Port
Mausport - - ‘ (9 Stifte D-Typ Anschluss)
(6 Stifte Mini-DIN PS/2 .
an seriellen
Anschluss) Mausadapter
PS/2 - Stil
. Mauskabel
AdderView CPU Tastaturport
Tastaturport - = =gl (5 Stifte standardmaBiger
(6 Stifte Mini-DIN PS/2 an AT  DIN Anschluss)
Anschluss) Tastaturadapter
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Der AdderView GEM ist jetzt gebrauchsfertig und wird seinen Betrieb aufnehmen,
sobald einer der angeschlossenen PCs angeschaltet wird. Falls die Computer mit
Kabeln an den AdderView GEM angeschlossen sind, deren Lange mehr als 5 Meter
betragt oder eine kaskadenartige Schaltung mit einem anderen AdderView GEM
schaffen, bendtigen Sie den optionalen Stromadapter. Beim Gebrauch des
optionalen Stromadapters ist darauf zu achten, dass er an das Stromnetz
angeschlossen ist und den AdderView GEM mit Strom versorgt, bevor die
angeschlossenen Computer angeschaltet werden. Werden der AdderView GEM und
die Computer nicht in dieser korrekten Reihenfolge angeschlossen, kann dies dazu
fuhren, dass die Maus und/oder die Tastatur beim Anschalten der Computer nicht
von diesen erkannt wird.

2.4 ‘Interface-bezogener’ Betriebsstrom ohne den optionalen
Stromadapter

Der AdderView GEM wird durch die angeschlossenen Computer tber das
Tastaturkabel mit Strom gespeist. Ein einzelner Tastaturanschluss ist in der Regel
fur die Stromversorgung des AdderView GEM ausreichend, vorausgesetzt, das
Kabel ist nicht langer als 5 Meter. Falls mehrere Computer angeschlossen sind, wird
der AdderView GEM intelligent durch alle Computer mit Strom versorgt. Kabel, die
langer als 5 Meter sind, kbnnen unter der Voraussetzung verwendet werden, dass
der AdderView GEM bereits durch einen anderen angeschlossenen Computer oder
den optionalen Stromadapter mit Strom gespeist wird. Falls eine Kaskadenschaltung
mit einem anderen AdderView GEM vorgenommen werden soll, missen samtliche
AdderView GEMs an Stromadapter angeschlossen sein.

2.5 Konfiguration lhrer PCs

Konfigurieren Sie Ihren PC in derselben Weise, wie Sie es bei einem direkten
Anschluss von Maus, Tastatur und Monitor an lhren PC tun wirden. AdderView
GEM emuliert Microsoft kompatible serielle, IntelliMouse, IntelliMouse Explorer und
PS/2 Mause, somit muss sichergestellt werden, dass Ihre PC Software flr eine
Microsoft Maus des relevanten Typs konfiguriert ist. Siehe diesbeztglich die Liste
unterstutzter Treiber in Abschnitt 2.1.
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2.6 Konfiguration des AdderView GEM

Der AdderView GEM wird mit fir die meisten Anwendungen geeigneten
Werksvorgabeeinstellungen vorkonfiguriert geliefert. Es gibt eine Anzahl an vom
Benutzer einstellbaren hoher entwickelten Optionen. Diese sind im EEPROM
Lesespeicher des AdderView GEM gespeichert und werden nach Unterbrechung
der Stromversorgung beibehalten.

Die Optionen kénnen, wahrend sich der AdderView GEM im Konfigurationsmodus
befindet, gedndert werden. Sie kbnnen beim Anstellen des AdderView GEM oder
wahrend seines Betriebs auf den Konfigurationsmodus zugreifen:

Zugriff auf den Konfigurationsmodus beim Anschalten des Geréts:

Alle angeschlossenen PCs und den AdderView GEM ausschalten. Beim Anschalten
des AdderView GEM die Taste auf der Frontseite gedrtckt halten. Denken Sie
daran, dass der AdderView GEM seinen Strom von irgendeinem PC lber das
Tastaturkabel bezieht und sich somit beim Anschalten des angeschlossenen PCs
anschalten wird, oder wenn der optionale Stromadapter angeschlossen ist. Die
Taste erst dann wieder loslassen, wenn der AdderView GEM ein 'C' anzeigt, was
bedeutet, dass er sich im Konfigurationsmodus befindet.

Zugriff auf den Konfigurationsmodus wahrend des Betriebs des AdderView
GEM:

Die Taste auf der Frontseite des AdderView GEM fir 5 Sekunden gedriickt halten,
bis im Display ein “C” erscheint.

Im Konfigurationsmodus werden Optionen eingegeben, indem ein Buchstabe gefolgt
von einer Zahl eingegeben und die Eingabetaste betatigt wird. Der AdderView GEM
bleibt im Konfigurationsmodus bis 'E' eingegeben und die Eingabetaste betatigt
wird.

Zum Beispiel: zur Einstellung der Hot-Key Option 2 wird das Folgende am 'C’
Bereitschaftszeichen eingegeben
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(am AdderView GEM 'C' Bereitschaftszeichen) éﬂﬂ

Zum Verlassen des Konfigurationsmodus eingeben: @ éﬁ

2.7 Zusammenfassung der AdderView GEM Konfigurationsoptionen

Vollstandige Einzelheiten der einzelnen Konfigurationsoptionen und deren Gebrauch
sind in Abschnitt 4 aufgefuhrt.

B1 - Bildschoner gesperrt (Vorgabeeinstellung)
B2 - Leerer Bildschirm nach 1 Minute Inaktivitat
B3 - Leerer Bildschirm nach 2 Minuten Inaktivitat
B4 - Leerer Bildschirm nach 4 Minuten Inaktivitat
B5 - Leerer Bildschirm nach 8 Minuten Inaktivitat
B6 - Leerer Bildschirm nach 12 Minuten Inaktivitat
B7 - Leerer Bildschirm nach 16 Minuten Inaktivitat
B8 - Leerer Bildschirm nach 20 Minuten Inaktivitat

L1 - AdderView GEM stellt sich nur wahrend des Auto-Scannens auf aktive Ports ein
(Vorgabeeinstellung)

L2 - AdderView GEM stellt sich wahrend des Auto-Sannens auf jeden Port ein

L3 - AdderView GEM schaltet sich im Auto-Scan Modus an und stellt sich nur auf
aktive Ports ein

L4 - AdderView GEM schaltet sich im Auto-Scan Modus an und stellt sich auf alle
Ports ein

L5 - Ermdglicht den Mausbetrieb mit beliebiger Geschwindigkeit
(Vorgabeeinstellung)
L6 - Verhindert den Mausbetrieb mit sehr langsamen Geschwindigkeiten

L7 - Kaskaden-Abfragecode = AD (Vorgabeeinstellung)
L8 - Kaskaden-Abfragecode = EF
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T1 - 2 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
(Vorgabeeinstellung)
T2 - 5 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
T3 - 7 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
T4 - 10 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
T5 - 15 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
T6 - 20 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
T7 - 30 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port
T8 - 60 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Umschalten auf nachsten Port

Ul - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse
schaltbar (Vorgabeeinstellung)
(AdderView GEM berichtet 2-Tasten-Mausmodus an PCs)

U2 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse
nicht schaltbar (AdderView GEM berichtet 2-Tasten-Mausmodus an PCs)

U3 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse nicht
schaltbar

(AdderView GEM berichtet 3-Tasten-Mausmodus an PCs)
U4 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse

schaltbar

(AdderView GEM berichtet IntelliMouse-Modus an PCs)
U5 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse nicht

schaltbar
(AdderView GEM berichtet IntelliMouse-Modus an PCs)

U7 - Scannen aller Ports beim Schalten mit ‘Hot-Keys + Tab’ oder 3-Tasten-Maus
(Vorgabeeinstellung)
U8 - Nur Scannen der aktiven Ports beim Schalten mit ‘Hot-Keys + Tab’ oder 3-

Tasten-Maus

H1 - Hot-Key Kombination ist STRG + ALT + Befehlstaste (Vorgabeeinstellung)
H2 - Hot-Key Kombination ist STRG + UMSCHALTTASTE + Befehlstaste

H3 - Hot-Key Kombination ist ALT + UMSCHALTTASTE + Befehlstaste

H4 - Hot-Key Kombination ist RECHTS ALT + Befehlstaste

H5 - Hot-Key Kombination ist LINKS ALT + RECHTS ALT + Befehlstaste

H6 - Hot-Key Kombination ist LINKS STRG + LINKS ALT + Befehlstaste

H7 - Hot-Key Kombination ist RECHTS STRG + RECHTS ALT + Befehlstaste
H8 - Keine Hot-Key Kombination aktiviert
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F1 - Zeigt erste Zahl der Firmware an

(Hinweis: F1 ist [F] gefolgt von [1] NICHT [[1])
F2 - Zeigt zweite Zahl der Firmware an
F3 - Zeigt dritte Zahl der Firmware an
F5 - Stellt PS/2 Mausfunktion wieder her
F6 - Stellt IntelliMouse-Funktion wieder her
F8 - RUCKSETZEN aller Konfigurationen auf Vorgabeeinstellungen (Display

P - Richtet Passwort ein - siehe Abschnitt 4.6 fir diesbeziigliche Anweisungen.

E - Bewirkt Verlassen des Konfigurationsmodus und Ruckkehr des AdderView GEM
in den normalen Betriebsmodus.

2.8 Rucksetzen des AdderView GEM ohne den Gerateanschluss zu
unterbrechen

Der AdderView GEM wird durch die angeschlossenen Computer mit Strom gespeist,
und kann aufgrund dessen nur durch Abschalten aller angeschlossenen PCs oder
Unterbrechung ihres Anschlusses vollstandig abgeschaltet werden. Der AdderView
GEM kann jedoch ohne Anschlussunterbrechung oder Abschalten Ihrer Computer
unter Verwendung des Rucksetz-Schalters auf der Unterseite des Gerats
rickgesetzt werden. Die Ausfihrung einer Riicksetzung mit Hilfe dieses Schalters
bewirkt eine komplette Hardware-Ricksetzung des AdderView GEM und ist mit dem
Abschalten des Gerats gleichzusetzen. Zur Ausfihrung eines Ricksetzens der
Hardware, den Optionsschalter 8 auf die AN Position (Anhalten und Rucksetzen)
und dann zurtick in die AUS Position stellen (normaler Betrieb).

2.9 Andere nutzliche Installationsinformationen

PC Bootsequenz — Wenn |Ihre PCs eingeschalten werden, kommunizieren sie mit
allen angeschlossenen Tastaturen und Mausen sowie mit den fir das spezielle
Betriebssystem erforderlichen Setup-Parametern. Es ist erforderlich, dass der
AdderView GEM wéhrend dieser Sequenz angeschlossen und eingeschaltet wird,
so dass er die erforderlichen Antworten geben und tber alle Modi und Einstellungen
auf dem laufenden bleiben kann, welche von den angeschlossenen PCs gefordert
werden.
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Mauskennzeichen — den Anschluss einer PS/2 Maus an einen PC nicht bei
angeschaltetem PC unterbrechen. Aufgrund des Designs der PS/2
Mauskommunikationen, geht die Mausfunktion fur den PC damit verloren, und es ist
ein erneutes Booten des PCs erforderlich, um einen normalen Betrieb zurlck zu
erhalten. Die Unterbrechung des Mausanschlusses an den AdderView GEM fihrt
ebenfalls zur Einstellung des Betriebs, wenn sie wieder angeschlossen wird. Der
Anschluss von RS232 Mausen kann in der Regel unterbrochen und
wiederhergestellt werden, vorausgesetzt, dass eine Maus angeschlossen war, als
das Betriebssystem anfanglich gebootet wurde. Der AdderView GEM ist mit einem
PS/2 Maus- Wiederherstellungssystem ausgestattet, wodurch es Ihnen maéglich ist,
den Anschluss der gemeinschatftlich genutzten Maus zu unterbrechen und
wiederherzustellen, ohne dass das System ausgeschaltet werden muss (obwohl
dies im allgemeinen nicht ratsam ist) — siehe Abschnitt 2.10 fir weitere Einzelheiten.

Wechseln von Tastatur- und Mausmodus - Der AdderView GEM flhrt ein
Protokoll tber die von jedem einzelnen der angeschlossenen PCs geforderten
Tastatur- und Mausmodi sowie Auflosungseinstellungen. Diese Einstellungen
werden automatisch fur die gemeinschaftlich genutzte Tastatur und Maus
wiederhergestellt, wenn der Kanal des AdderView GEM gewechselt wird, wodurch
eine maximale Softwarekompatibilitat gewahrleistet ist. Der Status der Num, Rollen
und Feststelltasten der Tastatur sind ein offenkundiges Beispiel flr diesen Prozess.

2.10 Einen unterbrochenen PS/2 Mausanschluss wieder aktivieren

Falls Sie den Anschluss der gemeinschaftlich genutzten PS/2 Maus an den
AdderView GEM versehentlich wahrend des Betriebs unterbrochen haben, ist die
Mausfunktion verloren, wenn Sie den Anschluss der Maus an den AdderView GEM
wiederherstellen. Um ein neues Booten des gesamten Systems in einer solchen
Situation zu vermeiden, ist der AdderView GEM mit einer automatischen Maus-
Wiederherstellungsfunktion ausgestattet.

Bei unterbrochenem PS/2 Mausanschluss, unter Verwendung der Tastatur oder Hot-
Keys der Tastatur den Kanal des AdderView GEM wechseln. Der AdderView GEM
erkennt den unterbrochenen Mausanschluss und |6st das automatische
Wiederherstellungssystem aus. Den Anschluss der PS/2 Maus wiederherstellen,

und der AdderView GEM wird sie wieder initialisieren.
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2.11 ,,Hot-Plugging* des AdderView GEM in laufende Systeme
durchfuhren und einen unterbrochenen CPU PS/2 Mausanschluss
wieder aktivieren

Es ist ratsam, die an den AdderView GEM anzuschlielRenden Systeme vor der
Installation abzuschalten. Falls dies nicht mdglich ist, kann jedoch fir die meisten
Systeme ein ,Hot-Plugging” (An- und Abkoppeln peripherer Gerate bei laufendem
System) durchgefuhrt werden, indem die Maus-Wiederherstellungsfunktionen des
AdderView GEM verwendet werden. Der Tastaturanschluss wird sich normalerweise
automatisch selbst wiederherstellen.

Bei den meisten PCs geht die Mausfunktion verloren, wenn der Anschluss der PS/2
Maus unterbrochen und dann wiederhergestellt wird, wahrend der PC in Betrieb ist.
Die Mausfunktion kann dann nur durch erneutes Booten des PCs wiederhergestellt
werden. Dies liegt daran, dass die Maustreiber nur beim anfanglichen Booten des
PCs eingerichtet werden und die Maus aktivieren.

Falls Sie Ihren AdderView GEM abgeschaltet haben oder ein ,Hot-Plugging® des
AdderView GEM in ein bereits in Betrieb befindliches anderes System
beabsichtigen, kann die verlorengegangene Mausfunktion unter Verwendung der
Maus- Wiederherstellungsfunktionen des AdderView GEM wiederhergestellt
werden.

Maus-Wiederherstellungsfunktionen sollten mit Vorsicht verwendet werden,
da es zu nicht voraussehbaren Resultaten kommen kann, wenn der falsche
Maustyp gewahlt wird. Im Zweifelsfall die Mausfunktion durch Abschalten und
neues Booten des PCs wiederherstellen.




Standardmafige PS/2 Mausdaten verwenden ein Datenformat, dass sich von dem
Datenformat der IntelliMouse unterscheidet. Aufgrund dessen ist der AdderView
GEM mit zwei Riicksetzfunktionen ausgestattet. Der Typ des bei einem PC zu
erwartenden Datenformats ist vom Treiber und vom Maustyp abhangig, der
angeschlossen war, als der Treiber gebootet wurde. Die folgende Tabelle kann als
Richtlinie verwendet werden. Bitte beachten, dass die Ricksetzfunktionen fur die
Maus die wahrscheinlichen Mausauflésungseinstelllungen voraussehen, sie kénnen
u.U. jedoch nicht die Geschwindigkeit oder Sensibilitat der Maus so exakt
wiederherstellen, wie sie nach dem anfanglichen Booten des PCs waren.

Beim Booten ange- Treibertyp Wahrscheinliches Empfohlene
schlossener Maus- Datenformat Wiederher-
Typ / System stellung
PS/2 nur PS/2 PS/2 F5
PS/2 IntelliMouse PS/2 F5
IntelliMouse / AdderView GEM  nur PS/2 PS/2 F5
IntelliMouse / AdderView GEM IntelliMouse IntelliMouse F6

Um die verlorene Mausfunktion einer an den AdderView GEM angeschlossenen
CPU wiederherzustellen:

1) Die CPU, welche die Mausfunktion verloren hat, wahlen

2) Die Auswahltaste auf der Frontseite des AdderView GEM flur 5 Sekunden bis
zum Erscheinen von ‘C’ im Display gedrtickt halten. Sie befinden sich jetzt im
Konfigurationsmodus.

3) Zur Wiederherstellung des PS/2 Mausanschlusses driicken Sie:

oder zur Wiederherstellung eines IntelliMouse Anschlusses driicken Sie:

4) Konfigurationsmodus verlassen, indem das Folgende eingegeben wird:
EH &

5) Die Mausfunktion prifen, indem die Maus ein kurzes Stick bewegt wird.

F5 — Stellt die PS/2 Mausfunktion wieder her
F6 — Stellt die IntelliMouse-Funktion wieder her
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2.12 Erweiterung des Flash-Kartenspeichers des AdderView GEM

Die Verwendung von Flash-Kartenspeicher Technologie des AdderView GEM
ermoglicht dem Benutzer die Erweiterung des Firmware-Codes. Erweiterungen
werden durch den Anschluss eines seriellen Ports eines PCs an den Optionsport
des AdderView GEM und die Durchfiihrung eines Erweiterungsprogramms mittels
des PCs vorgenommen. Dieses Erweiterungsprogramm ladt die neue Firmware auf
den AdderView GEM herunter und pruft die korrekte Programmierung der Daten.

Fur die Durchfihrung einer AdderView GEM Firmware-Erweiterung ist ein
geeignetes serielles Erweiterungskabel und ein IBM PC kompatibler Computer mit
einem seriellen RS232 Port wie auch ein Betriebssystem erforderlich, das DOS
unterstitzt. Erweiterungskabel fir Adder Technology kénnen gekauft oder unter
Verwendung der in Anhang A4 aufgefltihrten Verkabelungsspezifikation hergestellt
werden. Zudem ist es erforderlich, die neueste Version der AdderView GEM
Firmware herunterzuladen, die kostenlos unter www.addertec.com erhéltlich ist.

Fur die Durchfihrung einer Flash-Kartenspeichererweiterung des AdderView GEM:

Schritt 1 — lhren Computer an den AdderView GEM anschliel3en
Den seriellen Port Inres PCs an den Optionsport des AdderView GEM (mit der
Beschriftung OPTIONS/FLASH) anschliel3en.

Schritt 2 — Unter Verwendung des Optionsschalters 7 Flash-Erweiterung

Den Optionsschalter 7 auf der Unterseite des AdderView GEM auf die AN Position
stellen.

Schritt 3 - Den AdderView GEM riucksetzen

Den AdderView GEM durch Stellen des Optionsschalters 8 auf die AN Position
(Anhalten und Ricksetzen) und dann zurtick auf die AUS Position (normaler
Betrieb) rlicksetzen. Alternativ kann der AdderView durch Abschalten aller
angeschlossenen Computer und Entfernung des optionalen Stromadapters
rickgesetzt werden.

Schritt 4 — Sicherstellen, das der AdderView angeschaltet ist

Stellen Sie sicher, dass der AdderView in Betrieb ist. Es ist in der Regel mdglich,
eine Erweiterung des AdderView vorzunehmen, wenn dieser durch einen einzelnen
PC mit Strom versorgt wird. Es ist jedoch empfehlenswert sicherzustellen, dass
wahrend einer Flash-Kartenspeichererweiterung ein Maximum an Strom zur
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Verfligung steht. Sie sollten somit, falls méglich, alle angeschlossenen PCs in
Betrieb haben. Das Erweiterungsprogramm Uberwacht die Spannung des
AdderView, und bei nicht ausreichender Spannung ist die Durchfuihrung einer

Das Display sollte jetzt das Folgende anzeigen:

DISPLAY ZEIGT AN BEDEUTUNG

AdderView GEM ist

u Kleinbuchstabe zur Erweiterung bereit

Schritt 5 — Erweiterungsprogramm ausfuhren lassen

Die neueste Version der AdderView GEM Firmware ist unter www.addertec.com.
der Adder Technology Website erhéltlich. Das Programm und die Datendateien
werden als Paar geliefert, z.B.:

AVG129.EXE
AVG129.HEX

und sollten in dasselbe Verzeichnis lhres PCs heruntergeladen werden. Die Datei
AVGxxx.EXE (z.B. AVG129.EXE) ausfiihren lassen und die Anweisungen auf dem
Bildschirm befolgen. Wéhrend der Erweiterung zeigt das Display ein U als
Grof3buchstabe auf, und der Punkt blinkt, was bedeutet, dass die Erweiterung im
Gange ist.

DISPLAY ZEIGT AN BEDEUTUNG

AdderView GEM ist
im Flash-Erweiterungs-
modus

U GroBbuchstabe
4 Blinkender Punkt zeigt,
e - dass PC Daten
ol empfangen werden

Das Display zeigt wieder ein u als Kleinbuchstabe auf, wenn der Vorgang des
Herunterladens abgeschlossen ist. Den Optionsschalter 7 zum Verlassen des
Erweiterungsmodus auf die AUS Position stellen und mit dem normalen Betrieb
beginnen. Sie kdnnen die neue Firmware-Version prufen, indem Sie in den
Konfigurationsmodus gehen und die Abfragefunktion der Firmware verwenden.
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WARNUNG — AUSFUHRUNG VON FEHLERHAFTEM ODER TEILWEISE
ERWEITERTEM CODE KANN ZU UNVORHERSEHBAREN RESULTATEN
FUHREN UND SCHADEN BEI IHREM ADDERVIEW ODER IHRER
COMPUTERAUSRUSTUNG VERURSACHEN.




3. Gebrauch des AdderView GEM

Dieser Abschnitt erklart den generellen Betrieb des AdderView GEM. Wir
empfehlen, diesen Abschnitt vor dem Gebrauch des Produkts durchzulesen.

3.1 Einschaltstatus

Beim Einschalten wéhlt der AdderView den PC Nummer 1 und zeigt im Display "1’

an. Bei eingerichtetem Passwort wird 'P’ angezeigt, und der AdderView bleibt
gesperrt, bis ein gultiges Passwort eingegeben wird.

DISPLAY ZEIGT AN BEDEUTUNG

Vom angeschlossenen

Keine Anzeige von PC steht kein oder nur
’1” oder ’P’ im Display unzureichender Strom
zur Verfligung

AdderView hat sich normal
Kanal ’1’ oder angeschaltet, und von
P’ Aufforderung angeschlossenen PCs ist
5 o ausreichend Storm
vorhanden

3.2 Taste auf der Frontseite und Fernbedienung

Die Taste auf der Frontseite wird dazu verwendet auszuwahlen, welcher Kanal
derzeit durch die gemeinschaftlich genutzten Tastatur-, Maus- und
Monitoranschliisse kontrolliert wird. Das Driicken der Taste wahrend des normalen
Betriebs bewirkt die Auswahl des nachsten Kanals.

Die Taste kann zudem auch zum Zugriff auf den Konfigurationsmodus des
AdderView GEM (siehe Abschnitt 2.6) verwendet werden. Hierzu die Taste driicken
und fur 5 Sekunden gedriickt halten, bis 'C’ im Display erscheint.
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Es ist auch eine optionale Fernbedienung erhaltlich, welche eine Nachbildung der
Taste und des Displays auf der Frontseite aufweist, die sich jedoch in Entfernung
vom AdderView befinden kann. Dies ist insbesondere bei Anwendungen sehr
natzlich, bei denen sich der AdderView GEM in einiger Entfernung zum
Tischrechner befindet. Die Fernbedienung lasst sich praktischerweise mit zwei
Klettbandstreifen an lhrer Tastatur befestigen, so dass unmittelbare
Kanalinformationen und Tastenkontrolle erhalten wird.

3.3 Statusanzeige

Die Statusanzeige zeigt gewohnlich den aktuell ausgewahlten Kanal auf. Wenn die
Betriebsart Auto-Scan ausgewéahlt wurde, werden die Segmente in einer Abfolge in
Richtung mit dem Uhrzeigersinn mit dazwischen erfolgender Anzeige des aktuell
ausgewahlten Kanals erleuchtet. Wenn der AdderView GEM gesperrt ist, wird 'P’
angezeigt, bis ein gultiges Passwort eingegeben worden ist, um die Sperre des
Geréats aufzuheben. Ein Datenfluss von der Maus oder Tastatur bewirkt ein
Aufblinken des Punktes.
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DISPLAY ZEIGT AN BEDEUTUNG

Kanalnummer wird ange-
zeigt, und Punkt in
unterer rechter Ecke Aktivitat von Tastatur
blinkt (O zeigt an, dass | oder Maus
AdderView nicht aktiv ist) = N
Erleuchtetes Segment \ Auto-Scan Modus -
verandert sich im Uhr- ! \ Scannen von Kanal zu
zeigersinn mit ange- \ ! Kanal mit vom Benutzer
zeigter Portnummer nach R v spezifizierter Ge-
jedem Scan-Durchgang _ schwindigkeit
P’ 'Gesperrt’ Modus
Aufforderung erwartet Eingabe des
Passwortes
(]
L
. i i ADDERUview ist im
Display blinkt die Bildschirmschonermodus
Portnummer — ~ - Tastatur-, Maus- oder
5 Nummernblockaktivitat
. reaktiviert das Video

/N

3.4 Steuerung durch Hot-Keys der Tastatur

AdderView GEM kann auf bequeme Weise gesteuert werden, indem der
gewinschte Kanal, der Auto-Scan Modus oder die Sicherheitssperre unter
Verwendung der Tastatur ausgewahlt werden. Alle Steuerungsbefehle durch die
Hot-Keys werden aufgerufen, indem die beiden Hot-Keys gedrtickt gehalten
werden, wahrend eine Befehlstaste betatigt wird. In der Vorgabeeinstellung sind die
beiden Hot-Keys Strg und ALT, es kdnnen jedoch andere Kombinationen durch eine
Konfiguration der Hot-Keys (siehe Abschnitt 4.4) ausgewahlt werden. Sobald der
Befehl durch den Hot-Key aktiviert worden ist, ist es erforderlich die Hot-Keys und
die Befehlstaste wieder loszulassen, damit ein neuer Hot-Key Befehl vom
AdderView GEM akzeptiert werden kann. Die Kombination Hot-Keys und TAB ist
eine Ausnahme. Mit dieser Kombination ist es mdglich, durch die Ports zu ,tabben®,
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indem die Hot-Keys gedrickt gehalten werden und wiederholt die TAB Taste

Die Hot-Key Befehle sind unten zusammengefasst aufgefuhrt. Bitte beachten, dass
die Zahlen des numerischen Tastenfeldes (Nummernblock) nicht als Teil eines
gultigen Hot-Keys verwendet werden kdnnen.

‘HOT-KEYs und ‘1’ — wahlt Kanal 1 aus
‘HOT-KEYs und ‘2’ — wahlt Kanal 2 aus
‘HOT-KEYs und ‘3’ — wahlt Kanal 3 aus
‘HOT-KEYs und ‘4’ — wahlt Kanal 4 aus

‘HOT-KEYs und ‘TAB’ — wéahlt den ndchsten Kanal aus

‘HOT-KEYs und ‘A’ — wahlt den Auto-Scan Modus, wobei jeder Kanal fur eine
ausgewabhlte Zeit aufgezeigt wird ( siehe Abschnitt 4.2). Zur Beendigung des Auto-
Scan Modus einfach einen festgelegten Kanal entweder per Hot-Keys oder durch
Betéatigung der AdderView GEM Taste auswahlen.

‘HOT-KEY’ und ‘0’ — schaltet das Videosignal aus und zeigt O auf. Dies wird einige
Monitors veranlassen, in den Reservebetrieb zu gehen oder abzuschalten. Das
Videosignal kann durch Auswahl eines Kanals wieder aktiviert werden.

‘HOT-KEYs und ‘L’ — bewirkt die Sperrung der Tastatur und der Maus des
AdderView GEM und das Anzeigen von 0. Das Videosignal wird ausgeschaltet. Falls
kein Passwort eingerichtet wurde, kann der AdderView GEM durch Auswahlen eines
Kanals wieder aktiviert werden. Wurde jedoch ein Passwort eingerichtet, erfolgt die
Anzeige von 'P’, um darauf hinzuweisen, dass die Eingabe eines gultigen Passworts
zur Aufhebung der Sperre erforderlich ist. Einfach dieselbe Tastenkombination
eingeben, die bei der Konfiguration eingerichtet wurde (siehe Abschnitt 4.7), gefolgt
von der Eingabetaste. Bitte beachten: Falls jemand wahrend des Sicherheitsmodus
Eingaben Uber die Tastatur gemacht hat, ist es erforderlich, zun&chst die
Eingabetaste zu dricken, um das ungtiltige Passwort zu beseitigen. Daraufhin wird
das gultige Passwort, wiederum gefolgt von der Eingabetaste, eingegeben.

Beispiele fur haufig verwendete Hot-Key Sequenzen (unter der Voraussetzung, dass
die Hot-Key Option “Strg und ALT” gewahlt wurde):
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Zur Auswahl von Kanal 2:

Driicken Sie: CTRLI ALT loslassen: ctrL] [[ALT]

Zum ‘tabben’ durch die Kanale:

Driicken Sie: CTR'—I ALT E Ioslassen:E driicken Sie:

|4_
loslassen: E dricken Sie:

7

A CTRLII ALT

loslassen:

3.5 Steuerung durch die Maus

Computer kénnen auf praktische Weise mit Hilfe einer 3-Tasten-Maus ausgewahlt
werden. Um zum nachsten Computer zu wechseln, einfach die mittlere Maustaste
(die Radmaustaste bei einer IntelliMouse) gedrickt halten, und dann entweder die
linke Maustaste zur Wahl des nachsten Computers oder die rechte Maustaste zur
Wabhl des vorherigen Computers dricken. Falls der AdderView zum Scannen aktiver
Ports eingerichtet worden ist, wird der nachste oder der vorherige aktive Kanal
ausgewabhilt. Ist er zum Scannen aller Ports eingerichtet worden, wird der nachste
oder vorherige numerische Kanal der Reihenfolge ausgewahlt (siehe Abschnitt 4.5
fur weitere Einzelheiten). Das Schalten mit der Maus kann durch die Einrichtung der
entsprechenden Option wahrend der Konfiguration gesperrt oder aktiviert werden
(siehe Abschnitt 4.3). Wenn das Schalten mit der Maus als gesperrt eingerichtet
wurde, wird der Status der dritten Maustaste oder der Radmaustaste durch den
AdderView "hindurch geleitet’ und von der Anwendungssoftware erkannt.
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o0 OO

Mittlere Taste gedriickt halten (- ) Mittlere Taste gedriickt halten (- )
Linke Maustaste driicken und Rechte Maustaste drticken und
loslassen loslassen

() zur Wahl des nachsten PCs () zur Wahl des vorherigen PCs

3.6 RS232 Steuerung

Der AdderView GEM kann durch eine RS232 Fernbedienung gesteuert werden. Um
einen Kanal auszuwéhlen, muss die Datenrate des sendenden Geréats auf 1200
Baud, 8 Bits, keine Paritat und 1 Stopbit eingestellt werden. Fur den AdderView
GEM ist kein Quittungsbetrieb erforderlich. Senden Sie einfach das Zeichen fir den
zu wahlenden Kanal, z.B. ASCII ‘1’ (Hex Code 31) wahlt Kanal 1 aus, ASCII ‘2’ (Hex
Code 32) wahlt Kanal 2 usw. Der AdderView wird das empfangene ASCII Zeichen
an das sendende Geréat zurtiicksenden, wenn der Kanal gewechselt worden ist. Die
seriellen Interface-Stifte befinden sich auf dem Optionsanschluss auf der Rickseite
des AdderView GEM. Die Zuweisung der Stifte dieses Anschlusses sind in Anhang
A aufgeflhrt.

3.7 Kaskadenschaltungen mit AdderView GEMs

AdderView GEM Einheiten kbnnen in einer Kaskadenschaltung verwendet werden,
um die Anzahl der anzuschlielenden Computer zu vergrél3ern. Zur Verwendung der
AdderView GEMs in einer Kaskadenschaltung, muss an jeden AdderView ein
Stromadapter (AVGPSU) angeschlossen sein. AdderView GEMs kénnen in einer
Baumstruktur-Kaskadenschaltung angeschlossen werden. Dies ist insbesondere
dann sehr nitzlich, wenn Computergruppen in einiger Entfernung voneinander
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platziert sind, weil jede Einheit als Daten-Booster fungiert, und jede von ihnen kann
sich bis zu 30 Meter entfernt vom néachsten AdderView GEM befinden. Der Kanal
kann auf dezentralen AdderView Einheiten ausgewahlt werden, indem eine
Erweiterung der Hot-Key Kontrollfunktion verwendet wird.

Stellen Sie sich z.B. eine Situation vor, in der zwei AdderView Einheiten wie unten
aufgezeigt miteinander verbunden sind. Um eine Verbindung zu dem an den
Anschluss 3 des AdderView GEM B angeschlossenen Computer zu bekommen,
muss der Benutzer die Hot-Keys gedrtckt halten und dann '2’ gefolgt von '3’
dricken, wahrend er standig die Hot-Keys gedruckt halt. Dies hat zum Resultat,
dass eine Verbindung zum Anschluss 3 des AdderView GEM hergestellt wird, der
selbst wiederum an den Anschluss "2’ der ersten AdderView Einheit A
angeschlossen ist.

Um z.B. eine Verbindung zu Anschluss 3 des AdderView zu erhalten, der an den

Anschluss 2 Ihrer ersten AdderView Einheit angeschlossen ist, gehen Sie wie folgt
Vor:

Driicken Sie: CTR'—I ALT loslassen:
Driicken Sie: loslassen: CTRL ALT‘
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AdderView GEM
A (Haupteinheit)

AdderView GEM
B (in Kaskaden-#
schaltung)

Eine typische Kaskadenschaltung von zwei AdderView GEMs

3.8 Synchronisierung von AdderView GEMs fur Mehrfach-
Videokopf-Anwendungen

Mehrere AdderViews kénnen so miteinander verbunden werden, dass sie synchron
operieren. Ein synchroner Betrieb ist bei Anwendungen von Nutzen, bei denen
mehrere Videosignale zusammengeschaltet werden missen. Diese Art von
Operation ist in der Regel dann erforderlich, wenn jeder Computer mit mehreren
Graphikkarten oder Graphikkarten mit mehreren Videokodpfen ausgestattet sind.
Solche Konfigurationen sind typisch fiir Bankgeschaft- und Engineering-
Anwendungen, die ein grol3eres 'Video-Fahigkeitenpotential’ bendtigen. Jedes Mal,
wenn ein Kanalwechsel des AdderViews erfolgt, sendet er einen RS232 Befehl tUber
seine serielle Schnittstelle aus. Der AdderView wechselt seinen Kanal, wenn er
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denselben Befehl Uber seine serielle Schnittstelle empfangt. Daher kann eine
Haupteinheit durch die Verkntpfung serieller Schnittstellen dazu eingerichtet
werden, eine Verkettung von Satelliteneinheiten automatisch wie in der unten
aufgefuhrten Graphik zu schalten. Die Satelliteneinheiten benétigen optionale
Stromadapter, da ihr Strombedarf nicht allein durch die Videoverknipfung gedeckt
werden kann.

o AdderView GEM
Saieliteneinneit schaltet B (Satelliteneinheit)

Haupteinheit

Satelliteneinheit bendtigt |=
optionalen Stromadapter Lg

Mit dualen

Videoképfen
la)l(J:sgestattete RS232 Synchronisations-
— S kabel. Fir Stifte-Layout
H siehe Anhang A

AdderView GEM
A (Haupteinheit)

GEMs
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4. AdderView GEM Konfigurationsoptionen

Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Optionen werden im Konfigurationsmodus
des AdderView eingegeben — siehe Abschnitt 2.6 fir Anweisungen fur den Zugriff
auf den Konfigurationsmodus.

4.1 Bildschirmschoner Zeitverzégerung

Der AdderView GEM enthélt einen programmierbaren Bildschirmschoner, der eine
leere Bildschirmanzeige nach einer eingerichteten Zeitverzégerung ohne Tastatur-
oder Mausaktivitat erfolgen lasst. Durch Betatigung einer Taste der Tastatur oder
Bewegung der Maus wird die zuvor aktuelle Bildschirmanzeige wieder aktiviert. Das
Display blinkt wahrend sich der AdderView im Bildschirmschonermodus befindet.

B1 - Bildschirmschoner gesperrt (Vorgabeeinstellung)
B2 - Leerer Bildschirm nach 1 Minute Untatigkeit

B3 - Leerer Bildschirm nach 2 Minuten Untatigkeit

B4 - Leerer Bildschirm nach 4 Minuten Untatigkeit

B5 - Leerer Bildschirm nach 8 Minuten Untatigkeit

B6 - Leerer Bildschirm nach 12 Minuten Untatigkeit
B7 - Leerer Bildschirm nach 16 Minuten Untatigkeit
B8 - Leerer Bildschirm nach 20 Minuten Untatigkeit

4.2 Auto-Scan ‘Einstellungsmodus’ und Verzogerungszeit

Der AdderView GEM kann so eingestellt werden, dass er alle Kanéle nacheinander
fur einen Zeitraum auswabhlt, der durch die Auto-Scan Verzdgerungszeit eingerichtet
ist. Zugriff auf den Auto-Scan Modus wird erhalten, indem die Hot-Keys zusammen
mit ’A’ gedriickt werden. Gemal der Vorgabeeinstellung werden nur die Kanale
gescannt, an die ein eingeschalteter Computer angeschlossen ist. Es kann u.U.
jedoch wiinschenswert sein, alle Kanéle zu scannen, auch wenn der
angeschlossene PC abgeschaltet ist (ein solcher wird bei seiner Auswahl einfach
nur eine leere Bildschirmanzeige aufzeigen). Alle Anschlisse des AdderView
werden gescannt, wenn Option L2 ausgewahlt wird. Fir einige Anwendungen kann
es auch erforderlich sein, dass der AdderView im Auto-Scan Modus eingeschaltet
wird. Diese Funktion kann durch die Verwendung der L3 oder L4 Option gewahlt
werden.
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L1 - AdderView GEM stellt sich nur auf aktive Ports wahrend des Auto-Scannens ein
(Vorgabeeinstellung)

L2 - AdderView GEM stellt sich auf alle Ports nacheinander wéhrend des Auto-
Scannens ein

L3 - AdderView GEM schaltet sich im Auto-Scan Modus an und stellt sich nur auf
aktive Ports ein

L4 - AdderView GEM schaltet sich im Auto-Scan Modus an und stellt sich auf alle
Ports ein

T1 - 2 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
(Vorgabeeinstellung)
T2 - 5 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
T3 - 7 Sekunden Auto-Scan Verzogerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
T4 - 10 Sekunden Auto-Scan Verzogerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
T5 - 15 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
T6 - 20 Sekunden Auto-Scan Verzogerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
T7 - 30 Sekunden Auto-Scan Verzdgerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port
T8 - 60 Sekunden Auto-Scan Verzogerungszeit vor Wechsel zum nachsten Port

Hinweis: Der Auto-Scan Modus wird einfach durch die Wahl eines festgelegten
Kanals mit Hilfe der Tastatur, der Hot-Keys der Tastatur oder der Maus beendet.

WARNUNG - Viele moderne Monitors sind mit automatischen Stromspar-
Relais ausgestattet und schalten sich nach ein paar Sekunden aus, wenn sie
an einen inaktiven PC angeschlossen sind. Bei Verwendung eines solchen
Monitors, darf kein Gebrauch von der L2 Funktion gemacht werden. Stadndiges
An- und Ausschalten des Relais Ihres Monitors fuhrt schlie3lich zur

4.3 Mausmodus und Wechsel von Kanalen mit der Maus

Es kann eine 3-Tasten PS/2 Maus oder eine IntelliMouse zum Wechseln von
Kanalen des AdderView GEM verwendet werden. Zum Wechsel zum néachsten
Kanal einfach die mittlere Maustaste oder die Radtaste gedriickt halten, und die
linke oder rechte Maustaste zum Wechsel des Kanals dricken (siehe Abschnitt 3.5).
Falls kein Gebrauch von dieser Funktionalitat gemacht werden soll, kann sie durch
Auswahl von U2, U3 oder U5 gesperrt werden. Wird die dritte Taste zum
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Kanalwechsel des AdderView GEM verwendet, steht sie nicht zum Gebrauch im
Zusammenhang mit PC Software zur Verfiigung, obwohl die Funktion des Rades
einer IntelliMouse nicht beeinflusst wird. Aufgrund dessen berichtet der AdderView
GEM in den Betriebsarten U1, U2 und U4 den Anschluss einer 2-Tasten Maus an
die PCs. Falls die vollstdndige Funktion einer 3-Tasten Maus oder IntelliMouse fir
Ihre PC Software verwendet werden soll, sollte die Option U3 oder U5 ausgewahlt
werden.

Der AdderView GEM unterstitzt ‘Internet Mause’, die mit der Microsoft IntelliMouse
kompatibel sind. Diese sind mit einem Rad oder einer anderen Form von
Bildrollsteuerung ausgestattet und haben manchmal noch zusatzliche Tasten.

Microsoft IntelliMouse
Logitech Pilot Mouse +
Logitech MouseMan+
Genius NetMouse
Genius NetMouse Pro

Standardmalige PS/2 und IntelliMouse kompatible Mause kdénnen an den
Steuerungsport angeschlossen werden. Sie kdnnen lhre Microsoft PS/2 oder
IntelliMouse Treiber verwendenden CPUs in einer beliebigen, erforderlichen
Kombination konfigurieren. Die IntelliMouse Merkmale werden durch PS/2 wie auch
RS232 CPU Anschlisse unterstitzt. Bei Verwendung von PS/2 CPU Anschlissen,
konfiguriert sich der AdderView GEM automatisch selbst auf den vom Treiber
geforderten Maustyp. Bei Verwendung von RS232 CPU Anschliissen, miussen die
Mausoptionen U4 oder U5 gewahlt werden, um die IntelliMouse Merkmale zu
aktivieren.

Ul - AdderView GEM Kanéale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse
schaltbar (Vorgabeeinstellung)
(AdderView GEM berichtet 2-Tasten-Mausmodus an PCs)

U2 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse
nicht schaltbar (AdderView GEM berichtet 2-Tasten-Mausmodus an PCs)

U3 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse nicht
schaltbar (AdderView GEM berichtet 3-Tasten-Mausmodus an PCs)

U4 - AdderView GEM Kanale sind mit einer 3-Tasten-Maus oder IntelliMouse

schaltbar (AdderView GEM berichtet IntelliMouse-Modus an PCs)
U5 - AdderView GEM sind mit einer 3-Tasten Maus oder IntelliMouse nicht schaltbar

(AdderView GEM berichtet IntelliMouse-Modus an PCs)
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4.4 Kombinationen der Hot-Keys der Tastatur

Die Kombinationen der Hot-Keys der Tastatur werden zum Wechseln des Kanals,
zur Einstellung des Auto-Scan Modus oder zur Sicherung des Produkts verwendet
(so dass die Eingabe eines Passworts vor erneuter Verwendung des Gerats
erforderlich ist). Die folgenden Kombinationen der Hot-Keys kénnen ausgewahlt
werden. Diese Hot-Key Kombinationen werden zusammen mit der Befehlstaste
verwendet, um die gewilnschte AdderView Funktion auszulésen. Die Kombination
der linken und rechten Umschalttaste ist besonders fur erweiterte Tastaturen
geeignet, fur die zusatzliche Tasten programmiert werden kénnen, um als eine
Kombination von anderen Tasten zu fungieren. Tastaturen dieser Art werden mit
vielen Gateway 2000 Computern geliefert. Die Programmierung von ,freien” Tasten
auf die Auslésung von Hot-Key Kombinationen macht es moglich, dass Kanéle
durch einen einzigen Tastendruck ausgewahlt werden kénnen.

H1 - ‘Strg’ und ‘ALT’ Taste zusammen (linke oder rechte Taste)
(Vorgabeeinstellung)

H2 - 'Strg’ und ‘UMSCHALT’ Taste zusammen (linke oder rechte Taste)

H3 - ‘ALT’ and ‘UMSCHALT’ Taste zusammen (linke oder rechte Taste)

H5 - ‘LINKE ALT’ und ‘RECHTE ALT’ Taste zusammen
H6 - ‘LINKE Strg’ und ‘LINKE ALT’ Taste zusammen
H7 - ‘RECHTE Strg’ und ‘RECHTE ALT’ Taste zusammen

4.5 Scannen aller Kanale oder nur der aktiven Kanale

Der AdderView GEM kann zum Scannen aller Kanéle oder nur der aktiven Kanale
(bei der Verwendung von ‘Hot-Keys + TAB’ oder einer 3-Tasten-Maus zum
Wechseln von Kanélen) eingerichtet werden. Hiermit kann eine Zeitverschwendung
durch die Ansicht von inaktiven Kanélen vermieden werden. Optionen sind:

U7 - Scannen aller Ports beim Kanalwechsel mit ‘Hot-Keys + TAB’ oder 3-Tasten-
Maus (Vorgabeeinstellung)
U8 - Nur Scannen von aktiven Ports beim Kanalwechsel mit ‘Hot-Keys + TAB’ oder

3-Tasten-Maus
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4.6 Funktionen der Firmware (Versionsabfrage, Wiederherstellung
der Mausfunktion und Rucksetzen)

Zum Zweck technischer Unterstitzung kann es erforderlich sein, die Firmware-
Version fur die Steuerungssoftware in Ihrem AdderView GEM herauszufinden. Ist
die Version der Firmware z.B. v1.29, wird die Reaktion auf die Eingabe von

eine kurze Anzeige der Zahl ‘1’ sein, dann die Eingabe von

wird eine kurze Anzeige der Zahl 2’ bewirken, die Eingabe von bewirkt
eine kurze Anzeige der Zahl ‘9’. Sie kbnnen ein Rlcksetzen aller konfigurierten
Optionen auf ihre Werksvorgabeeinstellungen durch die Eingabe von

durcthhren. Die Optionen und zur

Wiederherstellung der Mausfunktion nach einer Unterbrechung von PS/2 CPU
Mausanschliissen verwenden.

F1 — Zeigt erste Zahl der Firmware an

(Hinweis: F1 ist [F] gefolgt von [1] NICHT [[])

F2 — Zeigt zweite Zahl der Firmware an

F3 — Zeigt dritte Zahl der Firmware an

F5 — Stellt die PS/2 Mausfunktion fur den aktuell gewéhlten CPU Mausanschluss
wieder her

F6 — Stellt die IntelliMouse Funktion fur den aktuell gewahlten CPU Mausanschluss
wieder her

F8 — Fuhrt ein Ricksetzen aller Konfigurationen auf die Werksvorgabeeinstellungen
durch. Ein 'r’ erscheint kurz im Display, um die Ausfiihrung des Rucksetzens zu

4.7 Einrichten eines Sicherheitspasswortes

Es gibt viele Situationen, in denen es erforderlich ist, den uneingeschrénkten Zugriff
auf betriebliche Dateiserver oder prekare Informationen zu kontrollieren. Der
AdderView GEM kann unter solchen Umstanden in einem Raum oder sicheren
Schrank weggeschlossen und mittels der Fernbedienung gesteuert werden. In
dieser Betriebsart bewirkt die Eingabe der Hot-Keys zusammen mit 'L’ eine leere
Bildschirmanzeige, die Unterbrechung der Tastatur- und Mausanschlisse aller
angeschlossenen PCs und die Anzeige von 'P’ im Display des AdderView GEM. Die
Kontrolle kann nur durch Eingabe des korrekten Passworts Uber die Tastatur
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Um das Passwort im Konfigurationsmodus einzurichten, missen Sie zunachst ‘P’
eingeben und dann die (EINGABETASTE) driicken. Das Display des AdderView
andert sich daraufhin und zeigt ‘=" auf. Sie kdnnen jetzt Ihr Passwort eingeben. Die
Form des Passworts ist nicht auf Grof3- oder Kleinschreibung beschréankt und kann
sich aus einer beliebigen Tastenkombination zusammensetzen, inklusive der
Funktionstasten jedoch exklusive der Tasten (STRG), (ALT), (UMSCHALT) und
(EINGABETASTE). Wenn Sie Ihr Passwort eingegeben haben, dricken Sie die
(EINGABETASTE), um es im Speicher zu registrieren. Machen Sie sich keine
Gedanken, falls Sie das Passwort falsch eingegeben haben. Sie kénnen zu jeder
Zeit wieder in den Konfigurationsmodus gehen, und das Passwort erneut einrichten.
Wenn Sie das Passwort vergessen haben, und der AdderView gesperrt ist, kann die
Sperre des Gerats aufgehoben werden, indem Sie den AdderView abschalten, beim
Anschalten in den Konfigurationsmodus gehen (siehe Abschnitt 2.6) und ein
komplettes Ricksetzen unter Verwendung der F8 Funktion durchfiihren.

ANMERKUNG - Das Passwort besteht aus einer Kombination von
Tastenanschlagen fast wie der Code eines Safes. Die Tastenanschléage sind nicht
von Grol3- oder Kleinschreibung abhangig und kdnnen mit allen Tasten der Tastatur
ausgefihrt werden (ausgenommen STRG, ALT, UMSCHALT- und
EINGABETASTE). Folglich wéare das nachfolgende Passwort gultig:

E<J [E] (BRI [E] [B [rore]

4.8 Kaskaden-Abfragecode

Die AdderView GEM Gerate verwenden einen speziellen ‘Abfragecode’, um zu
erkennen, ob sie an einen anderen AdderView angeschlossen sind oder nicht.
Gemal der Vorgabeeinstellung verwendet Ihr AdderView den Abfragecode AD.
SmartView (ein anderes Sortiment an Tastatur- / Maus- / Videoschalteinheiten von
Adder Technology) Einheiten mit den Firmwareversionen unter 1.09 verwenden den
Abfragecode EF. Es hat sich herausgestellt, dass dieser in Konflikt mit einer kleinen
Anzahl von anderen (seltenen) Geraten steht, die denselben Abfragecode
verwenden, und es wurde somit ein alternativer Abfragecode zur Verfigung gestellt,
um die Kompatibilitdt zu gewahrleisten. Jeder der Abfragecodes kann verwendet
werden, Sie sollten jedoch sicherstellen, dass alle AdderView und SmartView
Einheiten, die sich in einer Kaskadenschaltung befinden, denselben Abfragecode
verwenden. Falls irgendwelche der in der Kaskadenschaltung befindlichen
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SmartView Gerate eine Firmwareversion unter 1.09 verwenden, sollte der
Abfragecode der Kaskadenschaltung fiir alle angeschlossenen AdderView und
SmartView Einheiten auf den Abfragecode EF eingerichtet werden.

L7 — Kaskaden - Abfragecode = AD (Vorgabeeinstellung)
L8 — Kaskaden - Abfragecode = EF

4.9 Behebung von Problemen mit ,,Jangsamer Maus”

Aufgrund von technischen Ursachen reagieren einige Systeme, die besondere
Betriebssystem- und Maustreiberkombinationen verwenden, empfindlich auf
geringfuigige Anderungen des Timings im Zusammenhang mit
Mauskommunikationen. Die Einfiihrung einer Schalteinheit wie dem AdderView
GEM bewirkt unvermeidlich einige Timing-Anderungen, und in seltenen Fallen sind
Interaktionen beobachtet worden, aufgrund derer der Mausbetrieb sehr verlangsamt
wurde. Bei gewissen HP Vectra Computern, die spatere Windows NT Versionen mit
Logitech Maustreibern und Logitech Mausen verwenden, sind solche Interaktionen
mit alteren Schalteinheiten beobachtet worden. Die Verwendung eines anderen
Maustreibers ist eine Losung fur dieses Problem.

Der AdderView GEM ist ein Hochleistungsgeréat, dass sorgfaltig daftr konzipiert
wurde, solche Interaktionen zu minimieren, und das erwéhnte Kennzeichen sollten
bei diesem Gerat nicht auftreten. Da diese Interaktionen jedoch unberechenbar sind,
wurde der AdderView mit einer Funktionalitdt ausgestattet, die sicherstellt, dass der
Mausbetrieb, ungeachtet solcher Interaktionen, niemals sehr langsam erfolgen wird.
Diese Funktion wird bei Verwendung der folgenden Optionen aktiviert:

L5 — Gestattet samtliche Mausgeschwindigkeiten (Vorgabeeinstellung)
L6 — Gestattet keine sehr langsamen Mausgeschwindigkeiten

4.10 Verlassen des Konfigurationsmodus

Nach Abschluss der Konfiguration spezieller Optionen, einfach ‘E’ gefolgt von der
Eingabetaste eingeben, um den Konfigurationsmodus zu verlassen und in den
normalen Betriebsmodus zurtickzukehren. Die angeschlossenen Computer kbnnen
jetzt angeschaltet werden.

Anhang A. Spezifikation von Kabeln und
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Anschlissen

WICHTIGER HINWEIS
Die unterstutzte maximale Kabellange ist bei Geraten und Kabeln aul3erst
unterschiedlich. Es kann mdglich sein, im Zusammenhang mit bestimmten
PCs und Peripheriegeraten Kabel zu verwenden, die langer sind als unten
spezifiziert wird, hierfur kann jedoch keine Garantie ibernommen werden.
Falls Probleme auftreten, sollten Sie versuchen, kiirzere Kabel zu verwenden.

Al. Anschluss von Tastatur, Monitor und Maus an AdderView GEM

Alle gemeinschaftlich genutzten Geréate werden direkt an die relevanten Anschliisse
auf der Ruckseite des AdderView angeschlossen. Falls Sie eine Tastatur im AT Stil
verwenden, bendtigen Sie einen AT (5 Stifte DIN Steckerbuchse) zu PS/2 (6 Stifte
Mini-DIN Stecker) Konverter.

Kabelspezifikation (,,interface-bezogene* Operation):
Die Tastatur-, Monitor- und Mauskabel sollten nicht langer als 2 Meter sein.

Kabelspezifikation (mit optionalem Stromadapter):

Es kbnnen Tastatur-, Monitor- und Mausverlangerungskabel zur Vergrof3erung des
Abstandes zum AdderView GEM bis auf 10 Meter verwendet werden. Die meisten
Tastaturen und Mause sind auch auf Entfernungen von bis zu 20 Metern

A2. Anschluss des AdderView GEM an PCs 1 bis 4
Kabelspezifikationen:

Video —15 Stifte High-Density D Steckeranschluss zu 15 Stifte High-Density D
Steckeranschluss: wie ein standardmafdiges VGA PC zu Monitor Kabel verdrahtet.
Es sind gewohnlich zwei Typen erhéltlich. Der beste Kabeltyp, der eine
ausgezeichnete Qualitat bietet, ist unter Verwendung eines Koaxialkabelkerns
konstruiert. Es werden haufig preisgtinstigere ‘Daten’ Kabel verwendet. Ihr
Gebrauch kann jedoch zu einer Herabsetzung der Videoqualitat fihren, wenn sie
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Uber grof3ere Entfernungen verwendet werden. Vermeiden Sie den Gebrauch von
'‘Daten’ Kabeln, die langer als 2 Meter sind, es sei denn, die Videoqualitat ist nicht
von mal3geblicher Bedeutung. Koaxialvideokabel konnen fur eine Entfernung von
bis zu 30 Metern mit geringfltigiger Einbul3e der Videoqualitat verwendet werden.
Wenn die DDC (Anzeigedaten-Kanal) Fahigkeiten des AdderView GEM verwendet
werden sollen, ist der Gebrauch von Kabeln erforderlich, bei denen die DDC
Signalisierungsleitungen angeschlossen sind (Stift 12 und 15 eines 15-Wege
Videoanschlusses). Dies ist nicht bei allen Videokabeln der Fall.

Tastatur und PS/2 Méause - 6 Stifte Mini-DIN Steckanschluss zu 6 Stifte Mini-DIN
Steckanschluss mit direkt durchgehendem Anschluss aller Leitungen (1-1,2-2 etc.).
Falls der PC einen Tastaturanschluss im 5-Stifte DIN AT Stil verwendet, bendtigen
Sie einen PS/2 zu AT Tastaturadapter 6-Stifte Mini-DIN Steckerbuchse zu 5-Stifte
DIN Stecker (im allgemeinen tberall erhaltlich). Fur den ‘interface-bezogenen’
Betrieb ohne den wahlweise erhéltlichen Stromadapter sollten die Kabel nicht langer
als 5 Meter sein (siehe Abschnitt 2.4 fur weitere Einzelheiten). Fur einen Betrieb mit
dem Stromadapter sollten die Kabel nicht langer als 30 Meter sein.

— diese bendétigen einen speziellen Konverter, um die in den
AdderView Mausanschlissen verwendeten RS232 Leitungen and den RS232
Anschluss eines PCs anzuschliel3en.
6 Stifte Mini-DIN Steckerbuchse 9 Stifte D Steckerbuchse

nimmt Kabel vom ADDERview auf wird in seriellen Port des

PCs eingesteckt

N/C —@ DCD
@ RXD

@ GND

CLK

DAT

B
@@@@C?(?

GND o DTR
+5V e DSR
-12Vv 4@ RTS
Stecker Steckerbuchse 3 ) TXD(-12V)
5 6 6 5
N/C CTS
3 4 4 3
1 2 2 1 N/C —@ RI
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Kabel sollten nicht langer als 30 Meter sein.

HINWEIS - Es gibt verschiedene haufig vorkommende
Verkabelungsspezifikationen fur 6-Stifte Mini-DIN zu seriellen 9-Stifte
Adaptern. Falls Sie einen Adapter verwenden, der zusammen mit einer Maus
geliefert wurde, kann er u.U. eine vollstdndig andere interne Verkabelung als
die oben aufgefuhrte haben und somit nicht mit dem AdderView kompatibel
sein.

Empfohlene Kabel:

3-in-1 Tastatur-, Video- und Mauskombinationskabel — Wir empfehlen der
Einfachheit und Ordentlichkeit halber die Verwendung des 3-in-1
Kombinationskabels von Adder fir hochste Videoqualitat. Diese Kabel sind mit Tri-
Koax-Videoverbindungen konstruiert, um die Beibehaltung der hohen Bildqualitat zu
gewabhrleisten. Sie unterstitzen zudem auch die DDC Signalisierung und sind in
Ubereinstimmung mit PC99 Spezifikationsfarben farbcodiert. Diese stimmen mit den
auf der Ruckseite des AdderView GEM und bei den meisten modernen PCs
verwendeten Farben Uberein. Die Kabel sind zur Eignung fir individuelle
Anforderungen in vielen verschiedenen Langen erhéltlich. Sie kdnnen mit oder ohne
die Adapter fur AT Tastaturen und serielle RS232 Mause erworben werden. Fur
Bestellungen bei Ihrem Lieferanten bitte die folgenden Teilcodes angeben:

Teilcode Beschreibung

VKVM-2M 3-in-1 Adder Kabel, 2 Meter lang

VKVM-2M-AT 3-in-1 Adder Kabel, 2 Meter lang mit AT und seriellen Adaptern

VKVM-5M 3-in-1 Adder Kabel, 5 Meter lang

VKVM-5M-AT 3-in-1 Adder Kabel, 5 Meter lang mit AT und seriellen Adaptern

VKVM-10M 3-in-1 Adder Kabel, 10 Meter lang *

VKVM-10M-AT 3-in-1 Adder Kabel, 10 Meter lang mit AT und seriellen
Adaptern*

* Unter Umstanden kann der optionale Stromadapter erforderlich sein (siehe
Abschnitt 2.4).
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A3. Stiftzuteilung des Optionsports

Der 15-Wege D Anschluss auf der Riickseite des AdderView GEM (mit der
Beschriftung OPTIONS / FLASH) ist fir den Anschluss des Fernbedienungsmoduls
bestimmt und ermdglicht einem externen RS232 Geréat die Steuerung des
AdderView GEM. Siehe Abschnitt 3.6 fir weitere Einzelheiten.

Stift 9 = GND (MASSE)
Stift 10 = TXD
Stift 11 = RXD

Die anderen Stifte bleiben ohne Anschluss.

A.4 Kabelanschluss fur Flash-Erweiterung

Die unten aufgezeigten Kabelanschliisse sind zum Anschluss von entweder COM1
oder COM2 eines PC an den AdderView GEM fur Flash-Erweiterungen.

9 Stifte D Steckerbuchse 15 Stifte D Stecker

wird in seriellen PC Port wird in AdderView GEM
eingesteckt eingesteckt

no  (3) 11) RXD
RXD @ @ TXD
DTR @—

DSR @—

CTS

ano  (5) 9) GND
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A.5 Stiftzuweisung eines RS232 Synchronisierungskabels

Die unten aufgezeigten Kabelanschlisse sind fur den Zusammenschluss von zwei
AdderView GEMs fir einen synchronen Betrieb (siehe hierzu Abschnitt 3.8)

15 Stifte D Steckanschluss 15 Stifte D Steckanschluss
Wird in Optionsport der Wird in Optionsport der
AdderView HAUPTEINHEIT AdderView SATELLITENEINHEIT
eingesteckt eingesteckt

TXD (10 11) RXD

RXD @—‘
GND @ 9) GND
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Verwenden Sie abgeschirmtes Koaxialvideokabel fir den Anschluss Ihrer Geréate an
den AdderView

Problem:

Maus bewegt den Cursor in der Bildschirmanzeige nicht

Mallnahme:

Stellen Sie sicher, dass die Maus und der Computer beide vor dem Stromanschluss
an den AdderView GEM angeschlossen werden, und darauf achten, dass der
AdderView GEM vor dem angeschlossenen Computer angeschaltet wird. Prufen, ob
Ihre Software fur die Annahme einer Microsoft kompatiblen Maus des Typs, der
angeschlossen ist (PS/2 oder RS232), konfiguriert ist. Wenn bei Bewegung der
Maus die Aktivitdtsanzeige (Punkt des 7 Segmente Displays) nicht aufblinkt, ist dies
darauf zurtickzufihren, dass der AdderView GEM keine Daten von der Maus erhalt.
Den Mausanschluss an den AdderView Uberprifen und versuchen, ein Riicksetzen
der Maus unter Verwendung der Rucksetzfunktion (siehe Abschnitt 2.10)
durchzufihren oder den AdderView GEM aus- und dann erneut einzuschalten. Bei
dem Versuch, den AdderView GEM an eine CPU mit einem PS/2 Mausanschluss
anzuschliel3en, die nicht abgeschaltet wurde, muss die Maus-
Wiederherstellungsfunktion F5 oder F6 (siehe Abschnitt 2.11) verwendet werden.

Problem:
Die Tastatur funktioniert nicht oder funktioniert nur mit Unterbrechungen. Das Licht
der ,Num*® Taste leuchtet nicht immer auf, wenn die ,Num*“ Taste gedruckt wird.

Einige altere Tastaturen sind fir den Gebrauch mit speziellen Computern konzipiert
und somit nicht wirklich AT oder PS/2 kompatibel. Diese kommen nicht haufig vor,
wenn Sie jedoch Probleme haben, sollten Sie eine andere Tastatur ausprobieren.

Problem:

Maus verursacht den Wechsel des Kanals.

Mallnahme:

Einige preisgiunstigere Mause sind nicht vollstandig mit dem AdderView GEM
kompatibel und kbnnen Daten verlieren, was zum Resultat hat, dass der Kanal
wechselt wird (wenn der Wechsel der Kanéle durch die Maus aktiviert ist). Falls sich



Ihnen dieses Problem stellt, die Maus wechseln und stattdessen einen Microsoft,
Logitech, IBM, Compaqg oder Hewlett-Packard Typ verwenden. Stellen Sie sicher,
dass Sie einen Microsoft kompatiblen Maustreiber in lnrem PC verwenden. Einige
Treiber von anderen Herstellern kbnnen eine Umschaltung der Maus auf die
Verwendung von markeneigenen Mausdatenformaten bewirken, die nicht vom
AdderView GEM unterstitzt werden. Falls der Mausanschluss an den AdderView
unterbrochen und dann wieder hergestellt wurde, darauf achten, dass Sie ein
Ricksetzen der Mausfunktion unter Verwendung der Maus-
Wiederherstellungsfunktion (siehe Abschnitt 2.10) durchfihren.

Problem:
Nach der Kontaktunterbrechung des Mauskabels oder dem Ausschalten des
AdderView GEM hupft die Maus in der Bildschirmanzeige herum.

Wenn Sie den Anschluss eines CPU Mauskabels unterbrochen und dann
wiederhergestellt oder Ihren AdderView ausgeschaltet haben, ist es moglich, dass
sich das Mausdatenformat nicht mehr in Synchronisation mit dem Format befindet,
das fur den PC erforderlich ist (PS/2 oder IntelliMouse). Machen Sie einen Versuch
mit der ‘IntelliMouse wiederherstellen’ Funktion (F6) zur Lésung des Problems, oder
schalten Sie die CPU aus und wieder ein.

Problem:

Bei der Verwendung einer Compagq integrierten Tastatur / Maus Modell MX11800
zusammen mit dem AdderView GEM, Windows NT 4.0 und einem PS/2 Anschluss
an einige PC Typen, unterbleibt konstant das Booten der Maus.

Mallnahme:

Es gibt drei mdgliche Lésungen flr dieses Problem: 1) Verwenden Sie eine andere
Maus. 2) Schliel3en Sie den AdderView Mausanschluss anstatt an einen PS/2
Anschluss an einen seriellen Port der NT 4.0 Einheit an. 3) Wahlen Sie Kanal O oder
einen Anschluss, der nicht an eine NT 4.0 Einheit angeschlossen ist, wahrend NT
bootet. Verwenden Sie das System auf normale Weise, sobald die ,Anmelden”
Bildschirmanzeige erscheint.

Problem:

Maus bewegt sich sehr langsam, funktioniert ansonsten aber korrekt.

Mallnahme:

Den Maustreiber durch einen Microsoft Maustreiber ersetzen, oder die in Abschnitt
4.9 dieses Handbuchs empfohlenen MalRnahmen verwenden.

AdderView GEM Installation und Gebrauch Seite 45



ADDER

www.addertec.com

AdderView GEM Intelligente Videoschalteinheiten



